ŘÍJEN 2000 e Cena 49 Kč/57 Sk 


Pokémania 
PlayStation 2 
ECTS 2000 
Linux 
| „Tech-highlights 
Pokémon plakát 


M 


Testujeme 
grafické karty 4 


Grand Prix 3 


Tenchu = Sydney 2000 


» Wunmexuer 
ka byo, 


Velkoobchodní, maloobchodní 


prodej výpočetní techniky 
| a mobilních telefonů! 


ČLOM P E S 


Monitory: 
Samtron 55E 15" MPRII 4.650,- Kč 
AOC 7GIr 17" TCO95 6.980,- Kč i 
tiskárna HP DeskJet 610C, A4 2.590,- Kč | 
CDRW HP CD WRITER 8250i | 
4x4x24 ATAPI int. 6.190,- Kč 

| Antivirový software AVG 6.0 325,- Kč 

| 4 á m CD-R Philips Blank 74 min. 19,- Kč 

| GO kupon v hodnotě 500,- Kč 474,- Kč | CD-R Acer 80 min. 26,- Kč 

| GO kupon v hodnotě 1000,- Kč 947,- Kč | CD-RW Acer 39,- Kč 


GO kupon v hodnotě 2000,- Kč 1923,- Kč | 
TWIST kupon v hodnotě 400,-Kč — 380,-Kč | 
TWIST kupon v hodnotě 800,- Kč 761,- Kč 

TWIST kupon v hodnotě 2000,- Kč 1902,- Kč V stupeň 


= profesionální práce 


Provozní doba: Po-Pá 9.00-17.30 hod 


W IV. stupeň 
přednostně pro hry 


I. stupeň 


Vybrané sestavy je možné modifikovat 
dle přání zákazníka bez navýšení ceny. 


Při nákupu získáte 
slevovou kartu | 
Prodej na splátky | F-EX CARD 
pro fyzické sů 
i právnické osoby. 


Financování: 
Nákup počítačové sestavy i jednotlivých komponent 
je možné profinancovat přes leasingové společnosti, 11 

a to jak pro fyzické, tak i právnické osoby. 

Ceny jsou bez 22% DPH. wvvvv.flexcard.cz 


Europress, k.s. 


Viktora Huga 6 
150 00 Praha 5 
Česká republika 
TELEFON 

+420 2 57008334 
TAD/FAX 

+420 2 57008343 
E-MAIL 
infoOscf.cz 

HTTP 

www.scf.cz 


Petr Karban (pgkGscf.cz) 
TELEFON 

+420 2 57008376 
TAD/FAX 

+420 2 57008369 


Iva Brániková (igrascf.cz) 
David Podracký (dada©scf.cz) 
Roman Všetečka (allscf.cz) 


Soňa Čapková (assOscf.cz) 


Hana Mertová (ghanaGscf.cz) 
Tomáš Kejklíř (trixteroscf.cz) 
Štěpán Urban 


Eva Adámková (netOscf.cz) 

Aleš Klíma (wwalker©post.cz) 
Tomáš Martinek (r2-d20r2-d2.cz) 
Tomáš Petr (silverscí.cz) 

Tomáš Stoklasa (stoky email.cz) 
Milan Skala (buficek?email.cz) 


Dagmar Klímová 
Michaela Linhartová 
Josef Boček 

Martin Lachout 


Soňa Čapková 


Martin Lachout (m.lachout©iol.cz) 
TELEFON 

+420 603 980 934 

FAX 

+420 2 57008379 


Alena Talafúsová 
TELEFON 

+420 2 57008348 
FAX 

+420 2 57008377 


Repro Plus, Praha 


Severotisk Ústí nad Labem 


PNS, a.s., Praha 
TRANSPRESS Praha 
Mediaprint KAPA Praha 


PNS, a.s. Bratislava 
Mediaprint KAPA Bratislava 


GAMELINE Brno 
FINET Computers Praha 


8. září 2000 
19. září 2000 


17. října 2000 
MK ČR E 10171 


Materiály označené -scf- jsou převzaty ze 
sítě Screenfun International. 

Materiály bez uvedení zdroje jsou převzaty 
ze servisu agentur ČTK, AP, Reuters, 
SYGMA. 


Výhry ze soutěží podléhají zákonu č.70/1994 
Sb. ve znění novely č. 149/1998 Sb. 
Nevyžádané rukopisy redakce nevrací. 
Převzetí či použití jakýchkoliv 
publikovaných materiálů je vázáno na 
souhlas redakce. 

OEuropress, k.s., 2000 


Léto budiž pochváleno... 


„konečně je totiž pryč! Ne že bych léto neměl rád, ale všichni mají prázdniny, všude je hor- 


ko, všude je plno a jediné místo, kde zůstává vytrvale prázdno, je můj šuplíček na nápady, kte- 


rými chceme potěšit. Proto říkám: „Konečně je léto pryč...“ Šuplíček zaplněn, nápady roztřídě- 


ny a porady dlouho do noci (prokládané nekonečnými lítými boji na všech m ch obrazov- 


kách a konzolích) už jsou jen minulostí. ScreenFun dostal trochu nový kabátek, něco se změ- « «8 


nilo i co se obsahu týče a to všechno teď budeš mít možnost ochutnávat. Zjednodušili jsme dokonce 


i strukturu časopisu, takže vše je snad přehlednější. Přizvali jsme nové spolupracovníky, takže těm, na 


které se nedostalo, se omlouvám a třeba někdy p 


život je kolotoč. Jaký bude od podzimu 


tvůj ScreenFun? Slibuju, že skoro vždycky něčím překvapí. A mělo by to být překvápko pro radost! 


Schválně, co říkáš na dnešní tatoo??? Pokud jde o články, nemění se nic zásadního, jen chceme být 


rychlejší, přesnější, pestřejší. Vedle her se mnohem více zaměříme na nové technologie a na informa- 


ce, které ti na cestách digitálním světem budou užitečnou opo 


1. Přitom herních stránek rozhodně 


neubude. Přijdou rozhovory s předními světovými tvůrci her, ve výrobě, pokud se naši partneři ještě 


někde nekoupou v moři, je engine pro CD, chystáme listopadový TRIX speciál, dumáme o vánoční ra- 


dosti a od nového roku začne existovat skutečný SCF klub. Tak co, je fajn, že je to léto pryč W 


a přichází podzim, plný nových technologií a her? Říkal jsem to přece... 


PHENOMEN 

4 Pokémonmánie 
Začala škola a do české, 
moravské a slovenské rodiny 
vtrhnul Pokémon 


PREVIEW 

8 Mafia 
Sydney 2000 

10. Gran Turismo 2000 
MGS II: Sons of Liberty 
Onmimusha 
Munch“s Oddysee 
Ridge Racer V 
Dead or Alive II 
Summoner 


CHECK 
12. Flying Heroes 
Rolland Garros 2000 
All Star Tennis 
Cue Club 
14 | Diablo II 
Destruction Derby Raw 
16 | Grand Prix 3 
18. Tenchu 2 
Nightmare Creatures II 
20 Pokémon 
Pokémon Stadium 
22 Ground Control 
V Rally 


RETRO 

24 | Do0m1a2 
Grand Prix 1 a2 
Pacman 
Prince of Persia 1 a 2 
Legacy of Kain 
Blood Omen 
Ridge Racer 


TRIX 
I Final Fantasy VIII (díl 6.) 
VIII Jak na formule... 
X PC cheats 
XII PS cheats 
XIV N64 cheats 
GBC cheats 
XVI DC cheats 


Grand Prix 


Diablo II 


SPECIAL 

46. WWW sajt 
Chceš své vlastní stránky na 
netu? Začíná nový seriál, 
který ti řekne, co a jak... 


LOOKOUT 

48 | Tech-highlihts 
Co nového ve světě 
hardwarových zázraků? 


HARDWARE 

49 | Grafické karty 
Jak fungují, k čemu slouží 
a jak kvalitní jsou grafické 
karty na domácím trhu 


systém k ničemu? A jaké 
programy na něj jsou k mání... 


LOOKOUT 

56 | ECTS 2000 
Na začátku září je pro hráče 
středem světa Londýn. Byli 
jsme se tam podívat... 


LIVE 
60 | Harley Davidson 
Legenda svobodného léta 


FUN 
62 | Jak se dělá hračka? 
Úspěšná hračka je by. 


TIPS 
63. EXPO 2000 


Naposled v Hannoveru 


CHAT 

64 | Dopisy 
Křížovka 
Black or Red 


JACKPOT 
66 | Vyhraj s SCF 


Souhrn soutěží v čísle 


| Malíi velcí Češi a Slováci 


si ještě užívají konec léta v 


blažené nevědomosti. Proto 
bijeme na poplach! 

Nedbale střežená hranice 
byla. prolomena a na nás SE 
řítí na sto padesát druhů 
příšerek, které už zaplaví- 
ly větší část světa! S podzi- 
mem přijdou - a převálcují 
nás - Pokémanií. 

Možná jich už pár máš Ve 
svém Bame Boyi a myslíš, 
ŽE není čeho se bál. JE 
pravda, že teprve hra na 
BBC Pokémony proslavila 

a vlastně teprve v téhle 
krabičce se jich urodily mi- 


LEKENA 


otta catch em m 


liardy, ale pozor - Pokémon 
dávno není jen hra, ale ta- 
ké kreslené 

televizní seriály, 

videofilmy, celovečerní 
filmy, komiksy, sběratelské 
obrázkové karty, hračky, 
cukrovinky, limonády, 
oblečení a kdo ví co 

ještě. A kolem toho všeho 
vzniklo mezi dětmi (a nejen 
dětmi] na celém světě 
pravé a nefalšované davové 
šílenství, které překonává 
vše, co tu kdy bylo... 
Takže, připrav se na velký 
podzimní vítr. Začíná česká 
Pokémonmánie! 


Pokémon | vznikl před | let 
v Japonsku a zpočátku to vypadalo 
na propadák. Vznikl vlastně tak tro- 
chu mimochodem. To si ho tak jed- 
nou vymyslel mladý vyvrhel 
Satoshi Tajiri, který jako dítě žil na 
okraji Tokia. Jeho hlavní zálibou 
bylo sbírání brouků a všelijaké ha- 
věti. Studovat se mu nechtělo, 
a když mu tedy otec sehnal místo 
opraváře elektrických spotřebičů, 
odmítl se nechat i zaměstnat (není 
divu). Vedle své sběratelské vášně a 
nechuti k práci trápil rodiče neu- 
stálým hraním videoher. Nikdo ne- 
věřil, že by to mohl dotáhnout pří- 
liš daleko, dokonce ani tehdy, když 
po. šesti letech pokusů a nezdarů 
vyrukoval se hrou Pokémon. On do 
ní ale vtělil svět svého 
dětství. Na konci sedm- 
 desátých let už byla 


ti a videohry. V roce 1982 začal se 
svými kamarády, například s 
Kenem Sugimorim, který nakreslil 
všechny hoodne vydávat časo- 
pis GameFreak, kde zveřejňoval ra- 
dy a cheaty ke svým oblíbeným 
hrám. Jenže, jak říká: „..dospěli 
jsme k závěru, že dobrých her je 
strašně málo, a proto musíme udě- 
lat svou vlastní...“. Rozmontoval 
Nintendo, aby zjistil, jak se taková 
hra dělá. Pak objevil Game Boye 
od Nintenda a možnost propojení 
dvou Game Boyů ho inspirovala: 
„Představil jsem si ty potvůrky, jak 
lezou skrz kabel, a to mi vnuklo 
nápad.“ 

Tajiri podepsal s Nintendem smlou- 
vu, i když jim svou představu nedo- 
kázal tak docela vysvětlit. Vsadili 
na jeho talent, který prokázal v dří- 
vějších pokusech u počítače. Vývoj 
trval šest let. Mezitím GameFreak 
málem zkrachoval a Tajiri žil na 
útraty svého nekonečně trpělivého 
otce. V roce 1996 byl Pokémon ho- 
tov, ale zprvu se nesetkal s velkým 
úspěchem. Game Boy byl už dost 
zastaralý, Pokémon neměl publici- 
tu, velcí výrobci neměli zájem. Ale 
děti ano. Hru do starého 
GameBoye si mohly dovolit, zatím- 
co n technické výkřiky byly 
příliš drahé. Prodej začal stoupat 
a stoupá dodnes. 

Tajirimu je pětatřicet let. Působí 
nesměle a pod očima má kruhy 
z ei opně Často pracuje dvacet 
čtyři hodin denně. Je to typ člově- 
ka, kterému Japonci říkají otaku, 
člověka, který chápe rozdíl mezi 
reálným a virtuálním světem, ale 
dává přednost tomu virtuálnímu. 


MPASA JONA 


Princip Tajiriho hry je geniálně jed- 
noduchý a vyhrává především dík 

hravosti. Koupí hry se totiž stáváš 
trenérem Pokémonů. To jsou jakási 
bojová zvířátka či příšerky nejrůz- 
nějších podob a s různými, často 
bizarními způsoby boje (do jejich 
arzenálu například patří vztekání), 
měří od 30 cm (Pidgey) do 8,5 
m (Onix) a váží od 1 kg (Digglet) 
do 870 kg (Snorlax). Postupně se 
trénují a vyvíjejí - u posledních her 
procházejí až třemi vývojovými fá- 
zemi. 

Hra začíná v dětském pokoji. Jsi 
malý chlapec, vyběhneš ven, cou- 
ráš po okolí a snažíš se chytit po 
jednom exempláři z celé řady dru- 
hů divokých Pokémonů. Buduješ 
sbírku, své miláčky cvičíš a trénuješ 
a účastníš se s nimi nelítostných 
soubojů. Ale není třeba se bát - 
Pokémoni neumírají. Nebojují na 
život a na smrt, bojují, dokud 
neomdlí. Stane-li se to © tvému 
Pokémonovi, stačí ho vzít do 
Pokémon Centra, kde ti ho bezplat- 
ně dají dohromady. Na výpravách 
za novými druhy tě tví nejmilejší 
bojovníci Koprnvání a chrání před 
divokými Pokémony. Paráda. 

Ve třech prvních verzích hry - 
Pokémon Red, Pokémon Blue 
a Pokémon Yellow - lze najít 151 
druhů Pokémonů. K získání kom- 
pletní sbírky je nutné Pokémony 
mezi jednotlivými verzemi měnit - 
to se dělá právě prostřednictvím 
propojovacího kabelu. S přícho- 
dem dalších verzí hry počet 
Pokémonů vzroste - s Pokémon 
Gold a Pokémon Silver, které jsou 
již v prodeji v Asii a Americe, jejich 
počet stoupl na 260. 


l 


„k 


Jak Pokémon přišel k tak legračnímu 
jménu? 

Pokémon je zkratka pro kapesní příšerky 
(POCKET MONSTERS), a jestli ti připadá 
legrační, zkus si to napsat japonsky! 
Jak Pokémon dobýval svět? 

Od roku 1996 se prodalo přes dvanáct 
milionů her Pokémon, tj. 1812000000 
příšer. 

Animovaný televizní seriál je nejúspěš- 
nějším dětským pořadem. Prodalo se 
přes milion cédéček s námětem televiz- 
ního pořadu. 

Existuje přes 1000 nejrůznějších výrob- 
ků s postavičkami Pokémon - comics, 
oblečení, hračky, hry a dokonce i ry- 
chlé občerstvení. 

Comicsový seriál Koro Koro si získal 
2 miliony čtenářů. 

Prodalo se již přes 500 milionů výměn- 
ných karet, a nezdá se, že by tato ho- 
rečka opadala. 

Pokémon zabodoval i ve filmu - ani- 
movaný Pokémon je film s nejvyššími 
tržbami v Japonsku (v Americe koncem 
roku, u nás se dočkáme na jaře). 
Pikachu, jeden z menších Pokémonů, 
se stal nejmilovanější postavičkou pop- 
kultury a jedničkou mezi hračkami 
v dnešním Japonsku. 

Před vánočními svátky v roce 1998 
koupilo hru Pokémon víc lidí, než kte- 
roukoli z her na playstation. 

Více než 50 držitelů licence vyrábí 
zboží se vztahem k Pokémonu. Patří 
mezi ně i výrobce hraček Hasbro a vý- 
robce výměnných karet Wizards of the 
Coast. 

Kvůli horečce, kterou tato hra vyvolala, 
mají některé americké školy velký pro- 
blém — výměna karet ruší vyučování. 
Děti píší prezidentu Clintonovi dopisy, 
ve kterých prohlašují, že Pokémon je 
jejich nejoblíbenějším televizním pořa- 
dem a ptají se, co on na to. 

Na amerických školních hřištích se 
sbírky  pokémonovských © potvůrek 
prodávají až za pět dolarů. Transakce 
probíhá přes propojovací kabel Game 
Boye. 

Animovaný televizní program 
Pokémon je hodnocen jako nejlepší 
dětský pořad. 

Podle údajů společnosti Lycos je v sou- 
časnosti Pokémon nejčastěji vyhledá- 
vaným slovem na internetu, za ním ná- 
sledují © Britney © Spears, — WWE 
Dragonball Z a Pamela Andersonová. 
Stránky www.pokemon.com zazname- 
návají v průměru měsíčně kolem 
40 milionů návštěvníků. 

Nintendo vyhlásilo před časem na in- 
ternetu soutěž o nejlepší „pokémámu“ 
s cílem ocenit Pokémonu nejoddanější 
maminku. Během týdenní soutěže se 


| TEAM ROCKET - so 
schnell wie daš 


um mein SCHIGGY 
kůmmern? 


přihlásilo 16 O00 osob. 

Pokémon má již na triku i soudní při - 
skupina rodičů z New Jersey zažalova- 
la výrobce karet, že některých karet vy- 
rábí úmyslně málo, a nutí tak děti ku- 
povat další a další balíčky. 

Proč je Pokémon tak strašně 
populární? 

Pokémon pro Game Boye je vůbec prv- 
ní hrou, která kombinuje dobrodružství 
s péčí o virtuální zvířátko, sbíráním 
a výměnou postaviček a soubojem. 
A mimoto je to taky skvělá zábava. 


5 
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Pokémon Trading Card Game Boy Color 

Dost komplikovaná strategická karetní hra s Pokémony, ale neboj se, pokud znáš pů- 
vodní hru, pravidla ti budou povědomá. Lze ji hrát i proti kamarádům na propojených 
Game Boyích. 


Pokémon Stadium Nintendo 64 

Nejdůležitější pokémonovská hra roku 2000, větší důraz na bojovou stránků 
Pokémonu. 3D grafika; obsahuje Transfer Pak, s jehož pomocí lze přenášet a použít 
k boji Pokémony ze sbírky, kterou máš na Pokémon Red, Blue či Yellow, případně hrát 
Pokémon Red, Blue nebo Yellow na televizní obrazovce; hru mohou proti sobě hrát 
až čtyři kamarádi. 


Pikachu Genki De Chu Nintendo 64 

Hra založená na komunikaci s Pikachu prostřednictvím ře- 
či. Díky VRS (Voice Recognition System - systém rozpo- 
znávání mluveného slova) lze s Pikachu hovořit pomocí 
mikrofonu. Pikachu se přitom roztomile pitvoří. Pomáháš 
mu tak vypořádat se s ostatními Pokémony. 


Pokémon Gold « Silver Game Boy Color 
Nový příběh, nové druhy, nové pomůcky. Plně kompati- 
bilní s Pokémon Red, Blue a Yellow. Měnit příšerky a svá- 
dět souboje lze mezi jakoukoli kombinací Pokémonů. 
Pokémoni jsou samci a samičky - některé druhy je třeba vy- 
sedět z vejce; mnoho Pokémonů, kteří dříve měli dvě for- 
my, mají nyní tři (například Elekid). 


Úžasná stvoření, která obývají svět spolu s lidmi. 
Dělí se do patnácti hlavních skupin. Kromě nor- 
málních jsou druhy ohnivé, vodní, elektrické, trav- 
ní, lední, bojovné, jedovaté, pozemní, létající, stra- 
šidelné a dračí. 


Pokémoni se postupně vyvíjejí. Vyšší fáze vývo- 
je znamená také větší sílu. 


Trainer 


Trenér chytá a cvičí Pokémony. Jeho cílem je mít 
co nejpočetnější „stáj“. Používá k tomu již ocho- 
čené jedince. Mezi trenérem a Pokémonem bý- 
vá silný vztah. Vzájemné zápasy slouží k posíle- 
ní schopností. 


Elektronická kapesní encyklopedie. Díky auto- 
matickému senzoru podává informace o každém 
Pokémonovi, který je nablízku. Je to skvělý po- 
mocník! 


Má tvar míče a slouží k přepravě Pokémonů 
i. k odchytu divokého exempláře, který uvnitř 
hned zkrotne. Ulovit je možné neomezený počet 
Pokémonů. U sebe ale smíš mít jen šest plných 
přepravek. Ostatní ulož do informačního počíta- 
če. Když v zápase hrozí oslabení nebo zranění, 
může trenér pokéballem bojovníka ochránit. 


Pokémon Genter 


V každém městě je centrum určené pro trenéry 
na cestách. Najdou tu lékařskou pomoc pro své 
unavené a raněné Pokémony, setkají se s ostatní- 
mi trenéry a načerpají nových sil. 


Souboje 


Zápasí se ze sportu nebo při chytání nového 
Pokémona. Trenér musí vždy pečlivě zvážit, 
kterého ze svých svěřenců do boje nasadí. 
Ohnivého Pokémona lze použít proti travnímu, 
ale nikdy proti vodnímu typu. Divokého jedince 
oslabeného zápasem snáze chytíš. 


Gym, Gym Leader 

V aréně (Gym) trenéři sbírají zkušenosti a měří 
své síly. Nejlepší trenér ve městě (Gym Leader) je 
tvůj protivník. Vítězstvím v souboji získáš od- 
znak. K účasti na regionálním přeboru je nutné 
získat takových trofejí osm. Jen přeborník se totiž 
může stát mistrem. 


PRE bn 
Co čeká Pokémonmaniaky? 
Jasně, že blízká a četná setkání (s Pokémony) 
všech druhů! 


Netřeba zdůrazňovat hry, tréninky a výměny na 
každém kroku, protože Game Boy můžeš mít 
stále při sobě. Nezapomeň, že podzim a zima 
bude čas velkých turnajů. Takže trénuj! 
Pokémony můžeš ozdobit svou garderóbu i škol- 
ní potřeby, aby se vyučování dalo vůbec přežít. 
Nejoblíbenější druhy v plyšovém kabátku s te- 
bou mohou spát v posteli. Schválně, jaké sny se 
ti budou zdát se žlutým Pikachu? 

K mání budou komiksy i knihy a pro mladší sou- 
rozence omalovánky. 

Seriál vysílá TV Nova už od 9. září (každou so- 
botu a neděli v 9.00) a TV Markíza se připojí v li- 
stopadu. Příští rok nás čekají hned dva filmy (je- 
jich video a DVD verze se chystá samozřejmě 
vzápětí). 

V říjnu se s Pokémony setkáš na Invexu (Brno) 
a na Světě hraček (Praha). Čeká nás dost akci- 
ček. Sleduj www.pokemon.cz a chyť je všechny! 


Kraješ Drivera? Víš, kdo 
je to lara Groft? Jistě 
většina z vás odpověděla 
kladně na obě otázky. 
Pokud jsi příznivcem 
automobilových honiček 
i akčních adventur, 
připravují pro tebe 
brněnští Illusion 
Softworks na podzim 
letošního roku opravdovou 
herní bombu! 


e hře Mafia se budeš muset vžít 
do role mafiánského "vykona- 
vatele spravedlnosti“ v městeč- 
ku Lost Heaven ve třicátých le- 
tech tohoto století. Základním sta- 
vebním kamenem hry jsou už zmí- 
něné automobilové honičky ve stylu 
slavné hry Driver, včetně doprav 
lidí i materiálu na určené místo, ale 
to není všechno. Můžeš (a musíš) 
často z vozu vystoupit a jít splnit 
některý ze "zajímavých" úkolů, jako 
je například vyhození určeného ob- 
jektu, vybírání výpalného, odstraně- 
ní nepohodlného svědka nebo ukra- 
dení tajných dokumentů. V těchto 
chvílích se právě hra přibližuje sérii 
Tomb Raider, kde ovládáš postavu 
ze zadního pohledu. 
V Matii budeš ovládat některé ze še- 
desáti typů vozidel, z nichž mnohá 
si budeš muset poctivě ukrást na 
parkovišti. K dispozici bude více 
než dvacet různých misí, většinou 
na různých zajímavých místech - 
v městské galerii, v hotelu, ve věz- 
nici, v kostele a dokonce i za měs- 
tem v motorestu. Město Lost 
Heaven je sice smyšlené, ale určitě 
nebude mrtvé - po ulicích se budou 
procházet stovky lidiček včetně přá- 
tel i nepřátel, a také pozorná poli- 
cie, která se pokusí ztrestat každý 
přestupek proti zákonu. Také množ- 
ství budov a všech možných objek- 
tů je fascinující - užiješ si vše, od 
mrakodrapů přes rodinné vilky, čin- 
žáky a průmyslovou oblast až po 
chudé stavby okrajových čtvrtí. Po 
městě se budeš moci pohybovat ne- 
jen autem nebo pěšky, ale také hro- 
madnou dopravou, tramvají či pod- 
zemní dráhou. A budeš mít co dělat, 
protože město bude ležet na ploše 
deseti čtverečních kilometrů. Na 
rozdíl od Drivera se ovšem nebudeš 
pohybovat jen po ulicích, ale dosta- 
neš se i dovnitř objektů. Pro jednot- 
livé mise jich zde bude připraveno 
a dokonale vymodelováno téměř 
třicet. 
Ve hře budeš ovládat hlavní postavu 
příběhu, taxikáře Toma, který sho- 
dou okolností dostane "práci“ od ji- 
sté mafiánské rodiny. Zpočátku je 
mu samozřejmě příjemné, že má ve 
městě respekt, lepí se na něj krásné 
dívky a peněz má plné kapsy. 
Postupem času se ovšem linie vy- 
právění pomalu mění a Tom se bude 
stále víc přidávat na stranu sprave- 
dlnosti. Ale víc zatím nemíním pro- 
zrazovat, těsně před vánoci letošní- 
ho roku si Tomův příběh jistě rád 
užiješ. 


AB SRtEnFun 


Zdá se, že přijíždíme zadem, 
abychom nebudili pozornost. 
Bude v tom zřejmě nějaká ženská. 


N64 SAT 


Illusion Softworks 


První obrázky, první informace a první 
videa ze hry už nyní dávají tušit, že nás 
čeká něco zcela mimořádného, navíc 

z dílny zlatých moravských ručiček. 


Tak tenhle pán zřejmě nechtěl spolupracovat 


Americký činžák z počátku století Trezor je dokořán, rodina bude 
jako by z oka vypadl českým spokojena 
činžákům z konce století 


ly Work ne Procr 


Nebude se hrát na klavír, nebude se spát, jde se do akce 


Olympiáda už je tu, ale ještě 
dříve než doklepe, můžeš si ji 
dát na nísíčku, Dreamcaslu, 
Nintendu 64, GameBoy Color 
nebo na Playstation. 

To je prima, ne? 


pracování olympijských her na počí- 
tačích a herních zařízeních se v po- 
sledních letech nějak nedaří. Ať už to 
byla Atlanta nebo Nagano, moc zá- 
bavy jsme si při hraní olympijských her 
Letos by mohlo být všechno jinak, 
> podle všech dostupných informa- 
cí připravují autoři v Attention To Detail 
při příležitosti olympiády v Sydney pecku, 
která nechá zapomenout na všechny ne- 
povedené pokusy. 
To, že grafická stránka hry včetně skvěle 
vymodelovaných sportovců i stadiónů bu- 
de výtečná, nás na konci 20. století těžko 
překvapí. Že se sportovci budou všelijak 
tvářit, jejich svaly se budou napínat a pro- 
stě se budou chovat jako živí, je určitě pří- 
jemné, ale i to se dnes očekává. Pokud 
chce být hra opravdu úspěšná, musí mít 
především zajímavou zápletku. A tady by 
měla být největší síla hry Sydney 2000. 
Oproti jiným podobně zaměřeným hrám 
nebudeš totiž tentokrát jen zuřivě klepat 
do ovladače nebo do klávesnice, ale bu- 
deš mít před sebou daleko zajímavější 
úkoly. Na samém začátku dostaneš do 
svých manažerských tlapiček dvanáct ne 
zrovna špičkově natrénovaných borečků 
ve dvanácti olympijských disciplínách 
a cílem bude dovést je přes tvrdé trénin- 
kové dávky a národní mistrovství až na 
olympiádu, a tam třeba až ke zlatým me- 
dailím. A na jaké disciplíny se můžeš těšit? 
Z atletických to bude běh na 100 metrů, 
110 metrů překážek, hod oštěpem a kladi- 
vem, trojskok a skok do výšky, dále potom 
plavání na 100 metrů, skoky do vody, cyk- 
listický sprint, střelba na skeet, vzpírání 
a slalom na divoké vodě. 
Pokud se tví borci na olympiádu dosta- 
nou, budeš si prý připadat jako v olympij- 
ském televizním přenosu. Od slavnostní- 
ho zahájení, přes televizní znělky, prostři- 
hy na různá sportoviště i mezi diváky, 
zpomalené opakovačky a záběry cílových 
kamer až ke slavnostnímu zakončení. 
Vzhledem k tomu, že tě s každým svěřen- 
cem čeká v olympijském módu spousta 
práce, vypadá to, že hra bude mít oprav- 
du dlouhou životnost a že neomrzí po pár 
dnech. Pokud by ovšem někomu připada- 
la tato nabídka příliš složitá nebo zdlou- 
havá, může si pochopitelně zazávodit 
i v jednotlivých disciplínách, nejlépe sa- 
mozřejmě s nějakým tím kámošem nebo 
kámoškou, ať už na jednom počítači nebo 
po síti. Nevím, jak ty, ale ScreenFun se 
v září od olympiády fakt nedostane ani na 
chvilenku.... 


Prsty na klávesnici kmitají, řítíme se do cíle běhu na 


Malá chvilka soustředění před velkým výkonem? 


To jsem borec, co? 


Podle všeho to bude opravdu zajímavá 
a zábavná hra z prostředí olympijských 
her. Přesvědčíme se už velmi brzy. 


Tak už se to ÍŽÍV! Japončící sice už na téhle konzoli nějaký ten měsíc 
hrají, ale evropská verze Playstationu 2 bude v prodeji až na podzím 
tohoto roku. Sereenfun ti teď namátkou ukáže, na jaké tituly se budeš 


se pe 


moct těšit, jestliže si tuto dábelskou skříňku pořídíš. 


organizací Sons of Liberty, která pomocí svého Metal Gear Raye ničí a tero- 
rizuje New York. A jak to všechno dopadne, to zatím ještě nikdo neví, ale ne- 
cháme vás kouknout na pár skvělých screenshotů. 


Bran Turismo 2000 


Úchvatné Gran Turismo na PSX 2 bude vypadat ještě úchvatněji než kdyko- 
liv předtím. Můžeš se těšit na vylepšené modely vozů, spoustu nových tratí 
a super efekty v podobě odražených slunečních paprsků a silnice na karosé- 
rii v reálném čase a totálně plynulou animací šedesáti snímků za sekundu. 
Stejně bude přepracováno celé prostředí, kde tvůrci už díky úžasné rychlos- 
ti PSX2 nemuseli šetřit detaily, 


Onimusha the Demon 
Warrior 


Zdá se, že nikomu jinému nebude 
rychlost Playstationu 2 vyhovovat 
tak, jako Capcomu (např. Resident 
Evil 1-3). Pustil se proto do samuraj- 
ské akční adventury Onimusha, kte- 
rá dokáže uchvátit svými rendero- 
vanými sekvencemi nejedno oko. 
Samozřejmostí je plné 3D prostředí 
starého Japonska, i když se zdá až 
příliš podobné hrám Tenchu 1 a 2. 


konečně v Evropě! 


Munch's Oddysee 


Kdo by neznal skvělého Abeho, zachraňujícího své kamarády před likvidací 
v masokombinátu. Tentokrát však hra dostala úplně nový kabát. 2D ploši- 
novku vystřídá 3D prostředí s takovými detaily, o jakých se Abemu v prvním 
a druhém díle ani nesnilo. Tentokrát však má hlavní hrdina jméno Munch 
a jak je vidět z obrázků, tak to určitě nebude žádný akční hrdina. Takže mu 
nezbývá nic jiného než použít mozek a důvtip. Ale nezoufejte - Abe se zde 
prý také objeví. 


a také určitě nejlépe zpracovaný díl Ridge Raceru na tebe vychr- 
lí neuvěřitelně realistický pohled na svět, a bude určitě dobrým konkurentem 
dlouho očekávanému Gran Turismu 2000. 


Bead or Alive ll 


Pokračování bojovky na způsob 
Tekkena, tentokrát ve zbrusu novém 
prostředí. Budeš moct dokonce bo- 
jovat i proti více útočníkům najed- 
nou. To teprv bude akce!!! Zdá se, 
že Tekken 3 už našel svého přemo- 
žitele. Prostředí bude plně 3D a ne 
pouze natažené pozadí na válci ja- 
ko tomu bylo u Tekkena, což umož- 
ňuje skoky přes zábradlí vně arény 
na ulici či vržení nepřítele z vysoké 
budovy. 
= 


Summoner 


Na PSX 2 se valí i RPGéčkový 
Summoner Joseph, který se snaží 
najít ztracenou sbírku starodávných 
prstenů, a jak to tak bývá, jeho cesta 
nebude určitě procházkou růžovým 
sadem. Kvalitně provedené prostře- 
dí ve stylu středověké Evropy mu 
dává velkou šanci stát se opravdo- 
vým hitem. 


p S i EA k kk 


Nabídka různých kulečníkových her je 
opravdu bohatá 


Úžasné jsou realistické zvuky odrazů 
koulí 


: Nejle zh šťouchy si ulož, ať se jimi můžeš 


ubit 


poch 


Důležité je být při čtyřhře na síti včas 


Gue Gluli 


ších platformách) vychází po- 
měrně dost, některé se snaží 
o dokonalé virtuální zpracování 
(Virtual Pool, Expert Pool), jiné si ne- 
hrají na simulátor kulečníku, ale 
spoléhají na zábavnost a příjemnou 
jednoduchost ovládání. K takovým 
patří i Cue Club z dílny Midas 
Interactive. Trochu se podobá starší 
hře Arcade Pool, ale nabízí přece jen 
víc. Vybrat si můžeš z několika desí- 
tek barev stolů, na výběr jsou tága 
různých velikostí i kvalit a desítky 


K na počítači (i na dal- 


Tvrdé podání je na trávě silnou zbraní 


All star Tennis 


Jednoduchý návod, jak vyhrát nějaký ten tenisový 


chází a najednou se nám dostaly do 

jednoho čísla hned dva. To samo- 
zřejmě svádí k porovnání. Naštěstí to 
není vůbec těžké - All Star Tennis je 
proti Rolland Garros 2000 o mnoho 
kvalitnější a zábavnější hrou, ne sice 
na první pohled, ale po pár hodinách 
hraní určitě. Není jednoduché naučit 
se tenisty a tenistky ovládat, ale když 
po pár prohraných zápasech pochopíš 
jak na to, hra tě chytí a už nepustí. 
Škoda jen, že se autoři o něco víc ne- 
věnovali modu sezóny. Je trochu odby- 
tý. Sice je před tebou několik turnajů, 
ale bodově ani výkonnostně nijak ne- 


T na počítači zase tolik nevy- 


turnaj? Jasně: dej si ASTII 


rozlišených. A tak vyhrát turnaj ve 
Wimbledonu nebo v Horní Dolní vyjde 
nastejno. Velmi slušně zpracované jsou 
pohyby hráčů a především to nejpod- 
statnější, co dělá tenis tenisem - dobrý 
fyzikální model pro jednotlivé údery, 
takže se míček chová přesně tak, jak 
chceš. Hru ovládáš šesti tlačítky nebo 
klávesami: základní úder topspin, 
backspin, lob, rotace vlevo a rotace 
vpravo. Ve chvíli, kdy se ti všechny 
údery dostanou "do ruky"“, je hraní 
opravdovou lahůdkou, i když jednu 
velkou chybu hra má - příliš často se 
snaží tenisté odehrát míč rybičkou, pů- 
sobí to směšně a trapně zároveň. 
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Zelená je tráva, tenis - to je hra! 


n 
: 
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Ubi Sott 


Kdo je příznivcem zeleného sukna a Koulí ze 
slonoviny, ten patrně nepohrdne. 


dalších vychytávek, z nichž ovšem 
mnohé se odkrývají až po úspěchu 
v některém turnaji. 
cházky virtuálními hernami jsou 
hlavním lákadlem. Další devizou je 
možnost hry více hráčů na jednom 
počítači a pochopitelně i po síti. Ale 
pokud si chceš zahrát jen tak pro zá- 
bavu jednu dvě partičky, není pro- 
blém. V základní nabídce je sice jen 
několik her - osmička (evropská 
i americká), devítka, snooker, mini- 
snooker, killer a speedball, ale i tady 
se dočkáš příjemného překvapení. 
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Turnaje a pro- 
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oddechu 


Zábavná hříčka pro chvilky 
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Vítězný volej 
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Kvalitních tenisů nevychází 


mnoho, ale tenhle rozhodně 


stojí za pokus 


Z 


Budovat si pověst nej- 
lepšího bojového pilota 
v téhle hře brněnských 
KHlusion Softworks je Si- 
ce možné, ale fandy to 


určitě nenadchne. 


Vzducholoď to koupila 


V Aréně jsi na všechno sám a protivníci 
jsou nebezpeční 


Důležité je dobře zamířit 
a neplýtvat municí 


klade velké cíle. Principem 
Flying Heroes je létání a zase jen 
létání. Vzduch brázdíš na různých 
prapodivných létacích strojích i ne- 
strojích, jako jsou obří ptáci, draci, 
vzducholodě, létající koberce, ale 
i mnohem šílenější dopravní pro- 
středky: okřídlený sud, létající kana- 
á konvice. Ústředním 

motivem je režim kariéry. Do ní vstu- 
puješ jako nováček a hned v úvodu 
íš zvolit jeden ze čtyř klanů, 

v jehož barvách budeš zápolit s pro- 
tivníky - létat v aréně a likvidovat de- 


dei hra, která si jistě ne- 


Nebezpečí číhá všude... 


athmatchovým způsobem ostatní 


monstra. Ovládání je ovšem dost ne- 
motorné, takže to není nic snadné- 
ho. Kolem tebe poletují vzduchem 
různé bonusy, munice, štíty i lektva- 
ry, které je třeba sbírat a použít. 
Začínáš v nejnižší lize a postupně se 
prokousáváš stále výš, až se z tebe 
stane skutečný Létající Hrdina. Za 
získané finance si můžeš vylepšit 


"vozový park", dokoupit kvalitnější 


zbraně, atd. Zpočátku je hra velmi 
zábavná, ale po čase tě omrzí, pro- 
tože nabízí stále jedno a totéž, i když 
v různých prostředích. 


V tréninkové hale všechno začíná 


JAN DE VENU 
VWARTIN 0 
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Jednoduchá hříčka, vhodná jen 
k odreagování 


Při podání je důležité hlavně trefit míček 


Roland Garros 2000 


Tenisové zklamání má jednoznačné jméno. Ne že by dřívěj- 
ŠÍ pokusy z dílny Gryo byly bombou, ale mělo to být lepší. 


Začíná finále 


kem slušnou historii, Roland Garros 

2000 je totiž už třetí pokračování té- 
to minisérie. Bohužel, kvalita hry se rok 
za rokem nezlepšuje, spíš přesně nao- 
pak. Roland Garros 98 byla sice jedno- 
duchá, ale vcelku zábavná tenisová hra. 
Roland Garros 99 měl spoustu chyb 
a po grafické stránce byl dokonce horší 
než jeho předchůdce a letos tomu dala 
francouzská firma Cryo korunu - Roland 
Garros 2000 je jednoduše obrovským 
zklamáním. Nejenže tu (na rozdíl od 
minulých dílů) chybí to podstatné, co 
v každé tenisové hře musí být - režim 
sezóny, ale tenisté se při hře velmi ob- 


E“ tenisová hra má za sebou cel- 


tížně ovládají, údery jsou nepravděpo- 
dobné a také pohyby hráčů mají daleko 
do dokonalosti. V některých okamži- 
cích se jim dokonce protáčejí hlavy ko- 
lem dokola. A vůbec nejpodstatnější je, 
že se při hře příliš nepobavíš, k dispozi- 


ci jsou jen dva údery - jeden s horní 
a jeden se spodní rotací. Ještě tragičtější 


je, že na hru nemá zvolený typ úderu 
prakticky žádný vliv. Jedinou "odmě- 
nou" za vítězství v turnaji jsou jakési bo- 
nusy, noví hráči a hráčky, nové tenisové 
rakety a nové kurty. To je opravdu tro- 
chu málo, s touto zanedbatelnou moti- 
vací tě Roland Garros zákonitě přestane 
po pár dnech hraní bavit. 


Krásné zátiší s centrkurtem 
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Opravdu velice nepovedená 
tenisová hra, ze které vás brzy 
rozbolí hlava 


2 


(buto) 


Nechali čekat fanoušky přes čtyři roky, teď SE však 


konečně dočkali: Diablo I chce pokračovat V sérii od 
firmy Blizzard pravými hráčskými klenoty. 


4 


voji dábelskou cestu začínáš 

v Saktuáriu, fantastickém 

světě Diabla II, jako jeden 

z P charakterů. Vybereš 
si buď zabijáckého barbara, 
vznešeného paladina, amazonku 
vyzbrojenou luky a kopími, hrů- 
zu vzbuzujícího nekromanta či 
okouzlující čarodějku. Hra je 
rozdělena do čtyř aktů, na je- 
jichž konci vždy čeká boss. 
Vedle samotných tří démonic- 
kých bratrů Baala, Mephista 
a Diabla je ve hře i pekelná pří- 
telkyně Andariel, kterou je mož- 
né zdolat na konci prvního aktu. 
Cesta k vítězství přes bossy je 
dlouhá a trnitá a šest úkolů, kte- 
ré musíš vyřešit v každém aktu, 
je všechno jiné než procházka 
růžovým sadem. Aby tvůj hrdina 
zdolal další Diablovy pochopy 
i ve vyšších levelech, musí na- 
koupit rovněž i lepší zbraně 
a vybavení. K tomu se stále zlep- 
šuje: za každého skoleného slu- 
žebníka pekel získá něco zkuše- 
nosti. Po dosažení určitého 
množství pak stoupá úroveň 
charakterů. Zaříkávadla byla na- 
hrazena dovednostním systé- 
mem a každému charakteru lze 
přisoudit určité speciální doved- 
nosti nebo magické schopnosti. 

Budování vlastního cha- 
rakteru, péče a pěstování vlast- 
ností a vytrvalé pátrání po nej- 
lepších předmětech jsou důvo- 
dem pro celkem slušnou a hlav- 
ně dlouhotrvající zábavu. A to 
ještě je tu pohodový online mul- 
tiplayer (www.battle.net). Jen 
poznámka - nacheatované cha- 
raktery ti nebudou k ničemu. 
Efektní prostředí a geniál- 

ní design monster, to je to, s čím 
přichází Blizzard nyní. Leč, se 
všemi těmi zpožděními, asi jsme 
čekali víc... 
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Poklad v hloubkách dungeonu: stiskneš-li klávesu 
B% [ALT], zobrazí se všechny předměty ležící na podlaze 
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Odporn : v červí díře bojuješ proti 
mase členovců 
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Ve dvou jsme silní: žoldáci (vpr.) 
s tebou bojují za peníze 


28 Geo 
12 Geno 
32 GeLp 


POS a 


9 Gevo' 


: i už) k BS 
Žabí alarm: když se tvůj hrdina otráví, 


zabarví se do zelena 


plivat jedovaté mraky 
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PG PS N64 DC 


Minimum: Win 95, Pentium II, 

32 MB RAM, 650 MB HDD 
Doporučeno: Pentium III, 128 MB RAM, 
Win 98, 1,5 GB HDD, 3D karta 


(Grafika ZJzvk 2 zábva 4) 


Velmi rozsáhlé, extrémní množství 
k předmětů, jednoduché ovládání 


Částečně monotónní mise, systém uklá- 
dání vyžadující přepracování 

Ďábel znovu nastupuje! 

I přes známý herní princip 

u něj vydržíš celé dny. 


(pgk) 


a 


y Raw... 


uto je snad nejmilovaněj- 
ší dítě každého z nás. S do- 
statečným množstvím benzínu 
v nádrži tě dovede bez reptání 
až do cíle. Co se však stane, když to 
nejde tak, jak si právě představuješ? 
To ti předvede Destruction Derby, s 
nímž zabrnkal Psygnosis poprvé už Čí M z a a . 
v roce 1995 při startu Playstationu Ka n Grafika 9 zvuk 9 zábava 4 
na nervy mnoha jezdců. Po velkém A i 
úspěchu se stáhli vývojáři zpět 
a přes dva roky vychytávali chyby 
na třetím díle. 
Na startu se opět vyskytují pouze Všechno jen'ne/šřoti 
fiktivní káry, jejichž vzhled připo- a : h " Vypracovanější nehody 
míná těžké americké křižníky silnic © (© člověk vidí už jen v kině. 
z Driveru. Fyzika jedoucího vozu | 
pásek nesmírně realisticky. Síly, 
teré cloumají vozem, když se dá- 
belským tempem řítíš do zatáček, 
jsou dobře znatelné. Díky intuitiv- 
nímu ovládání má hráč všechno 
pod kontrolou a může se zcela sou- 
středit na obtížné boje o pořadí. 
V závodě vraků je možné zpočátku | PPM EK : =E S OE 
zvolit jenom jednu trasu. Ostatních Napínavé duely: v multiplayeru bojuješ natvrdo nejen proti svým spoluhráčům 
čtyřiadvacet tratí je přístupných až - ve hře jsou i počítačoví protivníci 
o dosažení a rota počtu Om = n 3 
odů. Dodatečně je k dispozici osm : 
bonusových vozidel. V modu „šro- 
tování“ máš možnost vylepšovat za 
vydělané peníze svoje auta a rozši- 
řovat vozový park. V různých boj 
vých modech se utkáš v napínavých 
duelech se svými přáteli. Vozy až 
tří spoluhráčů pak můžeš sešroto- 
vat ve starém známém Demoličním 
derby, v novém modu Mrakodrap je 
musíš shazovat z věžáku, ve varian- 
tě Uchop bombu jim pak můžeš na 
střechu vozu umístit nálož dynami- 
tu. Kdo vydrží nejdéle a dokáže 
zinscenovat nejhezčí nehodu, ten 
vítězí. Graficky je hra také zdařilá 
běhá ve vysokém rozlišení a krás — 
efekty dělají z DD Raw nejkrásnější F ; : PSE RH P TOS RA ERA 
díl série. Takže nezbývá než popus- Bouračky ve sněhu: na ledu se obzvlášť snadno přihodí, že Zelená krajina a zaprášená auta: rozmanitější tratě nejsou 
tit uzdu vášním... se auto rozloží na jednotlivé součástky v žádném jiném DD 


E 


ScRtEnFun () 


pe M Ulouhých pět let jsme si museli počkal, až bude Král : 
m Sesazen z trůnu. Brand Prix 2 nepokořil nikdo, ani věhlasní 

m FA Sports, ani Eidos. Do hry se musel opět vložit BEolí 

"“d Crammond a výsledek je zřejmý: jeho Brand Prix 3 nemá 

0 mezi simulátory Formule 1 důstojného soupeře. A asi ho 

-nebude mít až do vydání Brand Prix 4. 


Start do deštivého závodu, chce to mokré gumy 


p ravda je, že Grand Prix 3 vypadá © jezdec Newhouse), který se soustavně 


na první pohled jen jako graficky © odmítá už roky podobných projektů 
vylepšená „dvojka“ a i když po- © zúčastnit. Ty si ovšem v editoru můžeš 
ZE“ zději přijdeme na desítky drob- © jména změnit podle svého (tedy i ab- 
em 5 p8£ A ných vylepšení, je tomu tak a není se © solvovat celý ročník „osobně“), takže 
čemu divit. Jednak se na formulkách — vlastně o nic nejde. 

nedá nic moc měnit, tratě jsou dané, © Během sezóny se účastníš všech šest- 
jezdci také. Nikdo přece netouží na © nácti Velkých cen, od Austrálie až po 
tratích F1 sbírat bonusy nebo střílet po © Japonsko. Každý víkend probíhá přes- 
soupeřích. A za druhé - Grand Prix 2 — ně podle skutečného scénáře, od dvou 
bylo mezi hráči tak úspěšné, že nemě- — tréninkových jízd přes kvalifikaci, která 
lo smysl něco podstatného měnit. určí postavení pilotů na startu, až po 
Upřímně řečeno, kdyby se změnila jen — samotný závod. Jeho délku si stanoví 
grafika, také by to stačilo. Netvrdím, že — hráč. Třeba jen čtvrtinu či polovinu zá- 
ještě v žádné jiné hře nebyla lepší. FT vodu, nebo plný počet kol. Ta poslední 
2000 a Fi Grand Prix World se s ní — volba je určitě nejzajímavější a protože 
může směle měřit, ale ne v tom pod- © se dá hra i během závodu kdykoli ulo- 
statném: v Grand Prix 3 působí maxi- © žit, není problém ani případný nedo- 
málně realisticky, nepodbízí se barva- — statek času. Plný závod trvá necelé dvě 
mi a je prostě nesmírně příjemná na © hodiny a během nich se na 
pohled. Autoři se nepředvádějí, grafika © trati děje, stejně jako při 
slouží plně k dokreslení atmosféry zá- © opravdových podnicích F1, 
(T vodů a je absolutně přirozená. hodně zajímavých věcí. 
= G k GP 3 má v základní nabídce všechno, © Například počasí - mění:se 
: co se dalo očekávat. Trénink, jednotli- © i několikrát během závodu 
vý závodní víkend, multiplayer a nej- | a ty musíš taktizovat, pře- 
podstatnější režim celé hry - sezónu. © zouvat gumy a stále něco na A 
Tratě i jezdci jsou sice ze sezóny 1998, © soupeře vymýšlet. Už před 
čímž hra proti konkurenčním formulím — startem se můžeš podívat na 
z poslední doby trochu ztrácí, ale pod- „předpověď počasí“ na příš- 
le mého soudu to na kvalitě a zábav- — tí dvě hodiny a podle toho 
nosti vůbec neubírá. V seznamu jezd- — se zařídit při nastavení vozu 
: ——- . - ců chybí už „tradičně“ Jacgues © vdepu. 
Během závodu dostáváte desítky informací, například o tom, pro kterého Villeneuve (ve hře jej nahrazuje třetí Samostatnou kapitolou, pro G AR 


z nešťastníků závod skončil 


© sepenFun 


Na dlouhé rovince se to předjíždí... 


atmosféru hry a koneckonců i úspěšné 

výsledky ve vyšších obtížnostech velmi 

důležitou, je nastavování vozu pro tré- 

ninky i závod. Rozhodně se vyplatí po- 

řídit si Grand Prix 3 hezky poctivě 

v obchodě i s manuálem. Jednak si to 

hra opravdu zaslouží, druhak je to pro 

fanoušky F1 velmi zajímavé čtení, 

a hlavně: bez pečlivě uspořádaných 

rad a pokynů o úpravách na voze, 

o záludnostech všech tratí a o dalších 

nezbytnostech budeš hodně dlouhou 

dobu tápat v temnotách, především po- 
kud ti před lety nezkřížila cestu GP2. 

Rozhodně se vyplatí před zahájením 

sezóny projet všechny tratě v režimu 

practice, především pokud nemáš se 

závody ef jedniček mnoho zkušeností. 

Při té příležitosti si vyzkoušej nejen 

různá nastavení vozu tak, 

aby ti co nejlépe vyhovova- 

M Ja, ale hlavně se postupně 

nauč tratě zpaměti - tak, jak 

to dělají piloti i ve skutečné 

Formuli 1, Snad sisnemys- 

líš, že se v rychlosti 300 ki- 

láků za hodinu řítí podle 

cedulí a značek podél trati. 

Jinak hra nabízí hned pět 

odstupňovaných obtížností 

si a jednotlivá ulehčení jízdy 

se dají ještě různě kombi- 

novat. Ti nejméně zkušení 

si. zpočátku © ponechají 


všechny pomůcky (i když například 
automatické brzdění moc výhodné ne- 
ní, s tím sotva na trati někoho předje- 
deš), zkušenější zůstanou alespoň 
u výhodného automatického řazení či 
vyrovnávání smyků a opravdovým 
profikům nezbyde, než všechny helpy 
vypnout a spolehnout se na sebe. 
Většinou je pochopitelně nejlepší zlatá 
střední cesta, čím více pomůcek 
ovšem vypneš, tím budeš mít ze svých 
- třeba i dílčích - úspěchů větší radost. 
I pro nováčky je vedle už zmíněných 
automatických brzd zbytečné zapínat 
nerozbitnost vozu, protože právě růz- 
né poruchy a poškození po kolizích 
jsou solí těchto závodů. 

Dá se říci, že Grand Prix 3 působí ve- 
lice realisticky, nicméně autoři - asi 
správně - ponechali několik vychytá- 
vek, které nám připomenou, že to 
všechno je jenom hra. Pokud se vám 
například porouchá vůz a dokážete 
s ním ještě dojet do stáje (není tomu 
tak vždy, občas zůstaneš viset nepo- 
jízdný na trati), mechanici dokáží 
opravit poškození během několika se- 
kund. To ve skutéčnosti jistě možné 
není. Pokud bych měl shrnout na zá- 
věr největší klady Grand Prix 3, pak je 
to úžasná atmosféra, příjemná grafika 
a vynikající fyzikální model- vozů. 


Lepší závody FI na počítačích prostě 
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Pohled z kokpitu je méně přehledný, ale dodává hře potřebnou atmosféru 
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S vozem Williams se nedá prohrát. Nebo ano? 


Grafika + Zvuk | Zábava a 
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Bez diskusí nejlepší simulátor 
Formule 1 v historii. 


sekn 


Někdy se vyplatí 3 


out zatáčku, 
jindy ne | 
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I během závodu lze hru kdykoli 
uložit nebo si nahrát replay 


z kteréhokoli kola 


Takhle vypadá okruh v Monaku 


celkem snadný 


Tenchu Z: 


JE tak dokonalá špioná. ížní akce, 
až se zídá, Že je nemožné dostal se 


Pro někoho osudný Šoomené překvapení 


ratme se ma chvíli do časů starého 
Japonska, kde ve městech chodili 
pyšní samurajové místo upracova- 
ných japončíků jejichž čest jim byla 
nadevše a jejichž meč byl pro ně jejich ži- 
votem. Ale i tenkrát bylo občas zapotřebí 
udělat nějakou tu | špinavou prácičku 
a k tomuto účelu sloužili speciálně vycvi- 
čení nindžové, pracující zcela samostatně. 
A nejednou se jim podařilo změnit dějiny 
Japonska tím, že jednoduše odstranili ně- 
koho v tehdejší vládní špičce, aniž by to 
byla jeho ochranka nějak zaznamenala. 
A do těchto tajů špionáže a utajení vás 
zasvětí druhý díl taktické akční hry 
Tenchu2, který kupodivu nenavazuje na 
první díl, ale je časově posunut nějakou 
dobu zpět. Kdo hrál první díl, určitě tuší 
proč, kdo ne - nevadí, teď si to plně vyna- 
hradíš. 
Stejně jako v dílu prvním budeš moct hrát 
jak za Rikimaruho, tak za Ayame. Pro kaž- 
dého z nich tvůrci připravili jedenáct misí. 
Překvapení na tebe čeká, když dohraješ 
všech dvaadvacet misí v podobě bonuso- 
vé postavy Tatsumaruho, s nímž si budeš 
moct projít dalších sedm misí, takže roz- 
hodně nehrozí, že by hra byla tak krátká, 
jak se mohlo zdát u dílu prvního. Zápletka 
druhého dílu se odehrává v době, kdy me- 
zi dvěma nindžovskými klany nepanují 
zrovna přátelské vztahy. Rivalský klan 
chce odstranit místní šlechtu, a tak převzít 
moc zemí. A tak se naši přátelé ocitají pří- 
mo uprostřed víru událostí velmi působivě 
vyprávěného příběhu se spoustou výbor- 
ných CGI animací. 
Tenchu2 je klasická hra z pohledu třetí 
osoby, která stejně jako Metal Gear Solid 
klade důraz spíše na špionážní prvky, než 
na masové vraždění všech na dosah. Ale 
i tak určitě svůj nindžovský meč hodněkrát 
během jednoho levelu smočíš v krvi ne- 
přítele. A kolikrát o tom chudák nebude 
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Užiješ si i pohled na krásnou krajinu 


ani vědět. Za kompletní vyvraždění všech 
záporných elementů v levelu, bez toho, 
aby byla zjištěna tvoje přítomnost, tě čeká 
nějaký ten speciální předmět, nebo zbraň. 
Budeš se moci plížit podél stěn, nahlížet 
kamerou za roh, abys pak nečekaně napa- 
dl nepřítele, když to bude nejméně čekat 
a dorazil ho jedinou dobře mířenou ranou. 
Budeš samozřejmě moci používat i takové 
vychytávky, jako je uspávací lektvar, ply- 
nová bomba či oslepovací prach. Stejně 
jako v prvním dílu patří k tvé standardní 
výbavě hák s lanem, kterého budeš moct 
použít při šplhání na střechy a tak pozoro- 
vat okolí a rozmyslet si strategii. Přibyla ta- 
ké možnost plavat. Stéblo bambusu ti po- 
slouží jako šnorchl. Takto teď budeš moci 


likvidovat i přímo z vody. Ale pozor, inte- 
ligence nepřátel značně stoupla, takže bu= 


dou pečlivě naslouchat, budeš také muset 
odklízet jejich mrtvoly, aby ostatní nepoja- 
li podezření, když uvidí svého kolegu roz- 
čtvrceného uprostřed náměstí v kaluži kr- 
ve. Hra obsahuje asi třikrát více Bossů než 
díl první, a rozhodně není jednoduché je 
porazit. Budeš na každého muset použít ji- 
nou taktiku a tak se klidně může stát, že 
s nějakými budeš zápasit i bezmála hodin- 
ku, než najdeš jeho slabé místo. 

Grafika oproti prvnímu dílu doznala znač- 
ných změn. Je pestřejší, charaktery jsou 
propracovanější. Uchvacující jsou atmo- 
sférické efekty, zvláště déšť ve válečném 
kempu nebo motion-bluring při likvidová- 
ní ze zálohy, kdy kamera najede přímo na 
detail akce, abys lépe viděl, jak nepřítel tr- 
pí. Orchestrální hudba příjemně dokreslu- 
je už tak úžasnou atmosféru hry, která je 
velice pěkně ozvučena. Tenchu 2 rozhod- 
ně svému předchůdci ostudu dělat nebu- 
de. Mnohé však odradí až svou přílišnou 
dokonalostí a tím pádem i obtížností, pro- 


tože odhalení a smrt na tebe bude čekat 


opravdu na každém rohu. 


Zkoumat se budou i katakomby 
PC N64 SAT | 


Tenchuž: Birdh of the Assassins 


cca 2100 Kč ] 


1 hráč 


Activision 


Podporuje Dualshock a Memory Card 
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-| Příjemná grafika, skvělá atmosféra a 
ozvučení 

Tatsumaru je 

jako vždy 

připraven na 

všechno 


Příliš těžké souboje 


Hned po Metal Gear Solid 
nejlepší simulace špionážní akce 


Občas potkáš i zombie-exhibicionistku 


ení tomu tak dávno, co světlo světa 
(či spíše temnotu noci) spatřila hra 
Nightmare Creatures, která ve své 
době nebyla ničím výjimečným, spí- 
normální duchou chodičko-mlátič- 
s chabým příběhem o šíleném čaro- 
-chirurgovi Adamu Crowlym, dychtí- 
cím po ovládnutí světa pomocí svých 
zmutovaných monster. A tak se stalo, že 
chlápci z Kalista dostali nápad vylepšit 
původně průměrnou hru a povznést ji tak 
do hráčského nebe. A jak se jim to poved- 
lo? Zápletka zůstala skoro nezměněna, děj 
hry se odehrává o sto let později 
v Londýně roku 1934, kdy Adam Crowley 
povstal z mrtvých a zase provádí nějaké 
neřesti. Ty, jako bývalý playboy Wallace 
mučený jeho kreaturami, a tudíž už ne- 
valného vzhledu, hledáš toho, kdo ti tak 
neh poškodil sličný obličej. Děj začí- 
ná v nemocnici, která má ovšem do steril- 
ního prostředí pě daleko. Tvým cílem 
je uprchnout do nočního Londýna a na- 
lézt cestu ke své pomstě. Děj tě později 
zavede až do Paříže. 
Prostředí od minulého dílu doznalo vět- 
ších změn v přidání detailů jako déšť, 
chrastící řetězy visící ze stropu místnosti 
a velice zdařilé světelné efekty. Jasně ře- 
čeno, tentokrát se tvůrcům opravdu poda- 
řilo vystihnout pochmurnou atmosféru 
města, zbídačeného drancujícími monstry. 
Atmosféru podbarvují roztodivné zvuky, 
tvůrci se zřejmě inspirovali filmovou klasi- 
kou Hellraiser a neméně slavnými hrami 
Silent Hill a Resident Evil. Za zmínku sto- 
jí i úvodní soundtrack od White Zombie, 


Nighimare Greatu 


Hra, ve které se 
nabažíte tolika 
krve, že i těm 
nejotrlejším 
sadistům 

Se sem lam 
udělá špatně. 


Krev zde teče opravdu všude 


který ke hře padne jako na míru ulitý. 
K zastavení Adama a pro klid své duše 
bahnící po pomstě se musíš doslova pro- 
sekat svou sekyrkou přes hordy chirurgo- 
vých monster. Pokud jde o krev, tak té si 
užiješ až až, protože tady poteče po hek- 
tolitrech. Všechny zrůdičky jsou velice 
pěkně animované a je vidět, že si na nich 
dali tvůrci opravdu záležet. Mají úžasně 
elegantní a občas až nečekaně rychlé po- 
hyby, čímž tě nejednou překvapí. K zpest- 
j ení pod tvým ostřím můžeš 
používat různé FATALITY. Když 
mostrum dostatečně, tak aby bylo skoro 
bezmocné, rozsvítí se nahoře na obraz 
ce nápis FATALITY a ty ho budeš moci jed- 
nou provždy poslat do I efektním 
způsobem (useknutím hlavy, rozpůlením, 
nebo odsekáním všech údů na těle). 
Někdy se stane, že tě hra na nějakém klí- 
čovém místě uzamkne v místnosti s něja- 
kou tou příšerkou a nepustí tě dál, dokud 
jí dostatečně nepředvede < umíš mani- 
pulovat se svou zbraní. Pak se jí může 
nerušeně věnovat a prozkoumávat její 
nervový systém svou čepelí, tak dlouho, 
jak budeš chtít 
Jako další perličku přidali tvůrci možnost 
plavání, kterého si taky užiješ až dost. Na 
rozdíl od prvního dílu už ti v druhém ne- 
bude ubývat energie za to že žiješ, a ne- 
budeš tudíž muset zmateně běhat po m 
tě a rychle hledat kde koho zabít, ale klid- 
ně si budeš moci vychutnávat atmosféru 
hry. Za zmínku stojí i práce kamery. 
nájezdy na zajímavá místa či mon 
která se zrovna objeví v dohledu, dodávají 


— 


PlayStat 


x 
> 
jn 
P4 


E 


celé hře elegantní vzhled a velikou dyna- 
miku pohybu. : 
Bohužel, jak tomu už tak bývá, nikdy nic 
není úplně perfektní (až na výjimky, které 
potvrzují pravidlo - Metal Gear Solid). 
Jakákoliv absence žitějších logických 
problémů a lineární příběh dělají z této 
hry graficky velmi slušnou hororovou po- 
dívanou, kvůli i určitě zaslouží ně- 
jakou tu hodinku z hráčova života, ale nic 
víc. Za logickými problémy a rozmanitým 
dějem budeš muset poohlédnout někde 
jinde. Buď počkat na Resident Evila IV, ne- 
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Celkem normální akční hra 
bez jakékoliv logické zápletky. 


p: 
v 


Chirurg si dal opravdu záležet 


Hlavní hrdina nál první pohled 
nevypadá moc kladně 


PM 


v 
© 
= 


P) 


Asi jsi tahle podivná zvířátka viděl v televizi. Možná jsi i slyšel o tom, ŽE existuje stejno- 
celosvětové šílenství tahle hra způsobila. Pokémon byl 
naprogramován v roce 1995 pro Game Boye a proslavil se lak, že podle něj vznikl 
televizní seriál, tři filmy, několik dalších her a vůbec všechno, co K pořádně 

kultovní záležitosti patří. A o co vlastně jde? 


EJ 


jmenná hra. AlE asi nevíš, jaké 


"ET 


padá jako klasická RPG ve stylu 

třeba Final Fantasy. Chodíš se 
svým hrdinou (pokud ho nepojme- 
nuješ jinak, jmenuje se Ash) po 
krajině, mluvíš s ostatními a boju- 
ješ. A pomalu zjišťuješ, v čem se 
Pokémon liší od ostatních RPG. 
Nemáš totiž k dispozici vůbec žád- 
né zbraně a nemůžeš bojovat ani 
holýma rukama. Zato si ale můžeš 
v obchodě koupit speciální malé 
kuličky — Pokébally - do kterých 
můžeš chytat podivné bytůstky — 
Pokémony. Na ostrově, na kterém 
se hra odehrává, žije přes sto růz- 
ných druhů Pokémonů. Jsou to zví- 
řátka, která jsou velká od několika 
centimetrů až po několik metrů, ale 
všechna se nějakým zázrakem ve- 
jdou do malých kouzelných 
Pokéballů. Každý Pokémon má jiné 
schopnosti a slabá místa, ale všich- 
ni se rádi perou. Na začátku hry do- 
staneš jednoho Pokémona a zbytek 
je na tobě: porazit soupeře, roztrou- 
šené po celém ostrově, a ulovit co 
nejvíc různých Pokémonů. Vtip je 


K začneš Pokémona hrát, vy- 


pohledu na Pikachu stiskneš 
A, dozvíš se, jak vypadá jeho zdraví 


(20) : 


Známá story se ve žluté edici nezměnila. Průběh hry je stejný jako u modré a červené edice. 


v tom, že všechny boje probíhají 
pouze stylem “Pokémon. proti 
Pokémonovi", takže těžko můžeš 
doufat, že se svým jedním počáteč- 
ním (a slabým) Pokémonem pora- 
zíš mistra, který má šest Pokémonů 


Ztratí li Pikachu životní energii, 
zmizí z obrazu 


několikanásobně silnějších než ten 
tvůj. Ale všechno má svůj Čas... 

Než začneš bojovat s protivníky, 
musíš se vydat do lesů a jeskyní 
a snažit se pochytat pár slabších di- 
vokých Pokémonů. To znamená, 
že s nimi musíš chvíli bojovat (po- 
mocí svého prvního Pokémona) 
a když jsou oslabení, podaří se ti je 
chytit do Pokéballu. A tím jsi získal 
dalšího Pokémona! Můžeš jich 
u sebe mít maximálně šest, ale li- 
bolný počet dalších si můžeš uložit 
do “úschovny“ a ve kterékoliv jiné 
úschovně si je zase vybrat. Pokud 
se Pokémon zúčastní boje, zvyšuje 
se jeho zkušenost a tím i jeho síla, 
mrštnost a podobně. Pokud některý 
Pokémon prohraje souboj, tak pou- 
ze omdlí a stačí ho donést do nej- 
bližší „úschovny“, kde budou 


všichni tví Pokémoni zdarma oži- 
veni a uzdraveni. Když máš několik 
Pokémonů, kteří jsou dostatečně 
silní, můžeš se pustit do prvních 
soubojů s konkurenčními trenéry. 
Tyto souboje jsou složitější, proto- 
že většina trenérů nasadí do boje 
více než jednoho Pokémona 
a z boje s trenérem se nedá utéct! 
(Pokud omdlí všichni Pokémoni, 
které máš u sebe, automaticky se 
vrátíš k poslední „úschovně“, kte- 
rou jsi navštívil.) Ale když se ti po- 
daří porazit trenéra, odneseš si kro- 
mě zkušenosti pro své Pokémony 


No, to by se měl někdo přece jen víc starat o svého kamaráda 


také peníze, za které můžeš 
v obchodech nakupovat další 
Pokébally, různé masti a předměty, 
které ti usnadní boj a další cestu. 

Klíčem k úspěchu jsou ale samotní 
Pokémoni: každý typ má totiž uni- 
kátní schopnosti a kombinace těch- 
to schopností. Musíš brát v úvahu 
základní typ Pokémona (například 
ohnivý, vodní, létající, dračí), který 
určuje, jak odolný je proti kterým 
útokům (například ohnivému vadí 
nejvíce vodní útoky, kdežto vodní- 


» 
» 


mu útoky elektric- 
ké). A pak si musíš 
všímat, jaké | útoky 
Pokémon umí. Útoků je oko- 
lo padesáti druhů a každý z nich 
působí jinak na Pokémony růz- 
ného typu. (Různí Pokémoni se 
mohou naučit různé druhy úto- 
ků.) Kromě oslabování je může 
patřičný útok také uspat, otrávit, 
zmást, spálit a provést jiné ne- 
příjemné věci. A konečně záleží 
na tom, jakou má Pokémon sílu, 
výdrž, mrštnost a tak dále. Z to- 
ho vznikají tisíce různých kom- 
binací, které tě nutí dobře se na 
bitvu připravit, mít s sebou dob- 
ře vyvážený tým Pokémonů 
a v pravém „okamžiku svého 
“aktivního“ Pokémona vyměnit 
za jiného (v jednu chvíli může 
bojovat vždy jen | jeden). 
Vzhledem k tomu, že se v růz- 
ných částech ostrova vyskytují 
různí divocí Pokémoni a různí 
trenéři S různými typy 
Pokémonů, je často zapotřebí 
dát v “úschovně“ dohromady 
patřičný tým právě pro tuto ob- 
last. A i když porazíš všechny 
protivníky (což ti zabere hez- 
kých pár dní), zábava zdaleka 
neskončí. Musíš totiž nasbírat co 
nejvíce různých typů 
Pokémonů, což není snadné ani 
když máš vycvičené supersilné 
bojovníky. Někteří Pokémoni se 
totiž objevují jen na přesně ur- 
čených místech, jiné získáš pou- 


ze tím, že se vyvinou z jiného 
Pokémona, a některé nemůžeš ve 
hře získat vůbec a musíš kvůli nim 
vyměňovat s kamarádem! 

A to je další rozměr hry Pokémon: 
pokud se pomocí kabelu Game 
Link spojíš s kamarádem, můžete 
mezi sebou jednak bojovat a jed- 
nak si Pokémony vyměňovat. 
Proč byste to dělali? Hra 
Pokémon totiž existuje ve třech 
verzích (Red, Blue a Yellow) 
a v žádné z nich se nedá chytit 
všech 151 možných Pokémonů! 
Takže abys získal opravdu všech- 
ny existující, potřebuješ hodně 
času a kamaráda s jinou verzí, 
než máš ty! 

Pokémon je opravdu originální 
hra, která ti vydrží velice dlouho. 
Bohužel je na ní vidět, že je už 
pět let stará a nevyužívá grafické 
schopnosti Game Boye tak, jako 
nové hry pro Game Boy Color. 
Ale co do hratelnosti se jí vyrovná 
málokterá jiná. 


PČ PS N64 | 


Pokémon Red/Blue/Yellow 
bojové a „sběratelské“ RPG 
cca 1500 Kč Nintendo 1-2 hráči 


Podporuje Game Boy Color a Game Link 


EO KM ZK) 


-- velice originální nápad a téměř neo- 
mezená hratelnost 


zastaralá grafika, vyžaduje znalost 
angličtiny. 


Tahle hra se stala legendou 
a stala se jí oprávněně. Dokud 
ji nevyzkoušíš, těžko to po- 
chopíš. 
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Pokud máš Nintendo 64, 
ještě víc zábavy! Pomocí speciálního zařízení 
totiž můžeš svůj Game Pak z Game Boye zapojit 
do Nintenda 64 a podívat se na své Pokémony 
v krásně animované 3D grafice. 


s 


proti počítači, proti 

Pokémonům svých přátel (až 4 
proti sobě) a dělat spoustu dalších vě- 
cí: prohlížet si informace o svých 
Pokémonech mnohem detailněji než 
na Game Boyi, přenášet Pokémony 
a předměty z Game Boye do 
Nintenda 64 a naopak, hrát několik 
speciálních mini-her -a dokonce na 
televizní obrazovce hrát kompletní 
hru Pokémon (abys nemusel pořád 


M ůúžeš ve spoustě turnajů bojovat 


Spartakův bratr Maschok je rozený 
bojovník. 


svůj Game Pak vyměňovat mezi 
Nintendem 64 a Game Boyem). Hra 
skrývá ještě mnoho dalších drobností 
a můžeš ji hrát i pokud Pokémona 
pro Game Boye nemáš. Ale není to 
zdaleka ono. Pokémon Stadium je 
hlavně hra pro ty, kteří klasického 
Pokémona pokořili a chtějí objevit 
další skrytá tajemství a pochlubit se 
přátelům, jak silná zvířátka vycvičili. 
Pokud tví kamarádi hrají Pokémona 
taky, zažijete bitvy, jaké jste ještě ne- 
viděli! 


můžeš si s Pokémonem u 


žít 


Na hradě vůdců areny bojuješ proti 
trenérům Gameboy her 


PG PS SAT | 


Pokémon Stadium 
strategie 


[<ea2500Kč || | Nintendo | 14hráčů | 


Obsahuje Transfer Pak, podporuje 


Memory Pal 
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uvidíš své Pokémony v krásné 3D gra- 
-i fice a odhalíš mnohá jejich tajemství 


nemá smysl si ji kupovat, pokud ne- 
vlastníš (a nehrál js) Pokémona pro GB 


Nezbytné pro všechny Pokémon 
maniaky, nepoužitelné pro nor- 
mální lidi. 


Vzdušný souboj: bombardéry Crayvenu 
nemají proti stíhačkám Orderu py 


i 7 Šanci 


íše se rok 2419. Země je - aby 
bylo učiněno zadost žánru sci-fi - 
samozřejmě totálně zpustošená. 
Veškeré suroviny byly kompletně 
vytěženy, příroda zkolabovala a lid- 
stvo chce uprchnout. Jako vhodný cíl 
se jeví planeta Krig 7B, a tak bojují dva 
svazy, které právě na Zemi vládnou - 
Crayven Corporation a Order of the 
New Dawn - o nový domov pro po- 
zemšťany. A tak jako obvykle vklouz- 
neš do role komandéra a pokusíš se 
v celých patnácti misích odstranit 
svého protivníka z povr- 
chu planety. Při tom 
si však zpočátku ne- 
můžeš vybrat svaz, za 
který pozdvihneš zbraň. 
Teprve až přehraješ kampa- 
ně na straně Crayven 
Corporation, budeš moci velet i muž- 
stvu Orderu. 
Ground Control lze vlastně zařadit 
i řízné reálné strategie, chybí však 
f herních prvků typických pro 
tento žánr. Není tedy vůbec možné 
budovat si vlastní jednotky, mnohem 
více se zde musí technicky nadaný 
hráč zabývat tím, co napasuje do své 
lodě. Úkolem je neutralizovat protiv- 
níka, útočit na nepřátelské základny či 
obstarávat mimozemské artefakty. 
Bránit však musíš i vlastní zařízení, dů- 
ležité civilisty či strategické průsmyky. 


V bojové vřavě ovládáš své bojové 
jednotky kompletně myší a provádíš je 
kopcovitou 3D krajinou. Centrální sta- 
noviště zaujme Command-APC, tvá ří- 
dící centrála, neboť díky ní můžeš léčit 
potlučené jednotky či podporovat 
ochromenou pěchotu. Pokud však bu- 
de tvoje APC rozstřílena, pak tvoje mi- 
se ztroskotala. 
Z herního hlediska vyžaduje Ground 
Control především tvé taktické nadání. 
Neboť pouze správnou kombina- 
2 cí druhů zbraní a vojsk, optimál- 
k) ním využitím nerovností kraji- 
„ ny a promyšleným nasaze- 
/ ním speciálních zbraní je 
možné překonat soupeře bez 
velkých ztrát ve vlastních řa- 
dách. Toto je nesmírně důležité, 
neboť každý oddíl, který přežije úkol, 
je povýšen, a tak zlepšuje svoje schop- 
nosti. 
Co je skutečně vynikající, je atmosfé- 
ra. Rychlá, nesmírně efektní a nádher- 
ně strukturovaná 3D grafika poskytuje 
společně s vhodnými soundtracky na- 


nejvýš působivý obraz. I inteligentní 


design jednotek nechává dostatečné 
množství herního prostoru pro taktické 
finesy, mise jsou nádherně vychytralé, 
a soupeřova inteligence se pohybuje 
na úctyhodně vysoké úrovni. Svátek 
pro každého, kdo se vyžívá ve hrách 
podobajících se strategiím a taktice! 


Crayven je dobře * * +- 
opančéřované, 
avšak velmi 

pomalé 


Dělostřelectvo v několika málo 
vteřinách dokáže zničit např. 
nepřátelské obranné věže 


Bojovníky Orderu musíš nejprve 
„rozehrát“ (zde artilerie) 
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s grandiózní atmosférou. 


Nesmírně zdařilá, velmi Á 
hodnotná taktická hra / 


Křižáci infanterie Orderu 

se vojákům Crayvenu 
dk 9) A 

přinejnřenším vyrovnají 


Žádné budování základen, žádný záložní 
management: - Ground Control se místo toho 
soustředí na to podstatné - bojovou taktiku 

né d strategii. 


Efektní: pásová vozidla práší 
a EKV stopy 


Pí? 


Oba znepřátelené svazy disponují 
v Ground Control i přes 
protikladné technologie relativně 
rovnocennými jednotkami. 
Uvedené informace se tedy vždy 
vztahují na jednotky obou stran. 


Infanterie má 
velkou výhodu 

v tom, že dokáže 
šplhat i po 
příkrých svazích. 


Průzkumníci jsou 
vysloveně rychlí 
a ideální j sonb 
předvoj 

dělostře no. 


Těžké tanky se 
nedokáží bránit 
proti 
nepřátelským 
felsckým útokům. 


Dělostřelectvo je 
extrémně silné, 
(koně však 

létají velmi 
pomalu. 


Command-APC 
může přijímat 
tvou pěchotu 

a léčit jednotky. 


Letadla jsou 
nesmírně rychlá, 
ale nedostatečně 
vyzbrojená 

a velmi citlivá. 


Dvojitý zadní 
spole značně 
zlepšuje pozici 
Peugeotu 
206 (vl.) 


Jednou je málo: vedle malé šipky 
(nahoře uprostřed) tě před každou 
zatáčkou včas varuje i tvůj kopilot 


ROE PSO OSSA - 


n 


Nic B citlivé žaludky: při 
pohledu z kokpitu vozu to 
s tebou bude pořádně třást! 


Napínavý dvojboj o přední pozicí: s Expert Edition 
odstartoval Infogrames ctižádostivý souboj 
a chce za sebou nechat i Sega Rally 2! 


aFonDI 
A206- 


AŽ na občasné „neviditelné překážky“ 


působí design tratí přesvědčivě 


Trauma každé 
ještě nablýskaný a už zase zablácený! 


hospodyňky: před chvilko. 


1997. srdce © jezdců | na 

Playstationu. I pokračování, jež 
se objevilo již před dobrým rokem, 
odstartovalo na plný plyn a stalo se 
jednou z nejúspěšnějších závodních 
her vůbec. Se zcela přepracovanou 
Expert Edition mohou teď i piloti 
Dreamcastu pořádně  sešlápnout 
plyn! 
Připraveny jsou čtyři varianty: zatím- 
co v Time Attack budeš zlepšovat své 
rekordy na okruzích, 
v. Championship, Rally Trophy 
a Arcade-Modus tě očekává silné po- 
le soupeřů. Zvítězí ten, jehož rychlá 
kola dosáhnou po několika etapách 
nejlepšího celkového času. 
Velmi přesvědčivé je přitom sympa- 
tické chování konkurence: vedle tak- 
řka lidských jízdních chyb se zde bu- 
de křižovat, prodírat se i strkat, co jen 
plechy vydrží. Při obzvlášť zuřivých 
duelech se ti pak očividný škůdce po- 
stará o vypadlé okenní tabulky či vy- 
boulené blatníky. Při tom se na karo- 
serii nalepuje prach, bláto či sníh, 
a tak získá tvůj vůz již po krátké do- 


růkopnickou grafikou si první V- 
Rally naprosto získala již v roce 


závodní hra 


Podporuje VM, Vibration Pack 
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„J. Excelentní jízdní vlastnosti, editor tra- 
1 tí, šestnáct oficiálních vozů Rallye 99 


Rušící zrnitost, několik slabin v de- 
signu tratí, příliš zatěžuje akčností 
Skýtá prostor pro vylepšení: 
zdařilá záruka pro Dreamcast, 
který by však snesl ještě 
jemnější doladění. 


bě naprosto zmazaný vzhled - tak ty- 
pický pro závody rallye. Z optického 
hlediska ruší pouze někdy zrnitost 
v pozadí a několik tratí odehrávají- 
cích se v přílišné tmě. Legrační detail 
na okraj: často stojí na trati diváci, 
kteří začnou v panické hrůze prchat 
vždy, když se řítíš dábelským tempem 
kolem. 


108Kmh 
Mizerné počasí: i v blátě a dešti se 
bojuje ostrými lokty 


Snadné a bezchybné ovládání závod- 
ních aut si tě získá po celé čáře. 
Pouze kompletní jízdní vlastnosti se 
opírají až příliš o tradiční závodní 
hry, jen prudké smyky v zatáčkách 
přiživují tvé pocity z jízdy rallye. 

S rychle stoupající obtížností budou 
mít nováčci v tomto žánru plné ruce 
práce - zato příznivci multiplayeru si 
přijdou doopravdy na své: modus pro 
čtyři hráče vypadá (předpokládaje 
velkou obrazovku) skvěle a poskytuje 
čiré potěšení z jízdy! 
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Je to tak snadné: zamířit, stisknout spoušť 
a sledovat tu spoušť. Čím vyšší obtížnost, 


tím více střelby. 


Katkbacé 


64 procent života, 66 procent armoru, 
chtělo by to najít nějakou lékárnu 


Grand Prix 2 nemělo celých pět let mezi 


simulátory závodů F1 rovnocennou 
konkurenci 


Doom 2 přinesl o mnoho lepší grafiku, inteligentnější protivníky a rozmanitěj 


prostředí 


Doomia2 


kteří hrají počítačové hry, a přitom se 

jim na harddisk počítače nikdy ne- 
dostala tahle klasika všech klasik. 
Samozřejmě, Wolfenstein byl první 
a následník Dooma Ouake zase grafic- 
ky o mnoho propracovanější, ale Doom 
je Doom a kdo neodehrál jedničku 
i dvojku alespoň jednou, má neodpusti- 
telné mezery ve vzdělání. Od dob prv- 
ního Dooma až do dneška se akční hry 
z vlastního pohledu slangově označují 
jako doomovky a ještě dnes se hře vě- 
nují tisíce stránek na internetu a miliony 
hráčů se k ní stále vracejí. Co jiného je 
lepším důkazem toho, že Doom se stal 
legendou? Po grafické stránce se po- 
chopitelně nemůže rovnat akčním hrám 


ř xistuje určitě jen malé procento těch, 


V závodech Formule 1 není důležité 
zúčastnit se, ale zvítězit! 


krand Prixia2 


Geoffa Crammonda byla na svou 

dobu doslova revolučním činem 
a okouzlila milovníky F1 na celém svě- 
tě. Nicméně až Grand Prix 2, vydaná 
v roce 1995, se stala na dlouhých pět 
let jasnou jedničkou na poli simuláto- 
rů formule 1, i když především v gra- 
fickém zpracování byly některé po- 
zdější hry se stejným námětem (F1 
2000, Formule One GP nebo Official 
F1 Racing) na daleko vyšší úrovni. 
Zábavnosti a až démonické atmosféry 
Grand Prix 2 však žádná z nich nedo- 
sáhla. Král byl z trůnu sesazen vlastně 
až tento měsíc dlouho připravovaným 
a dlouho očekávaným pokračováním 
této hry - Grand Prix 3. 
Proč se zrovna GP 2 dostala tak výraz- 


U“ první hra Grand Prix z dílny 


ně a uznávaně na absolutní vrchol si- 
mulací ef jedniček a zůstala na něm 
tak neuvěřitelně dlouho? Předně 
v mnohém předběhla dobu a připravi- 
la pro hráče nejen bezduché ježdění 
po oválech, nabídla podstatně víc - 
pečlivou přípravu na kvalifikaci i zá- 
vod, už zmíněnou úžasnou atmosféru 
a v neposlední řadě také možnosti na- 
stavení všeho možného, včetně obtíž- 
nosti - tak, aby si s chutí zajezdil 
opravdu každý a mohl se ve vyrovna- 
ných soubojích pustit do závodění 
s esy F1 tehdejší doby (Schumacher, 
Hill, Berger nebo Mansell). Ani nástup 
nové legendy, už zmíněné GP 3, nic 
nezmění na tom, že GP 2 zůstane už 
navždy jednou z nejlepších závodních 
her historie. 
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z poslední doby, jako jsou například 
Half Life, Daikatana nebo Kingpin, ale 
zdobí ho úžasná atmosféra, propraco- 
vanost jednotlivých úrovní a na druhé 
straně jednoduchost ovládání. Zatímco 
v některých novějších hrách člověku 
chvilku trvá, než se naučí dokonale 
ovládat svou postavu, k Doomovi si sta- 
čí sednout a za minutku to máš v ruce. 
K desítkám původních úrovní obou 
Doomů přibyly časem stovky dalších. 
Vyšlo několik oficiálních datadisků 
k oběma hrám, ale podstatnou část to- 
hoto pokladu mají na svědomí sami 


hráči, kteří svá dílka ochotně nabízejí 


ke stažení přes web. Pokud se 
k Doomovi dostaneš, máš rozhodně co 
hrát celé dlouhé měsíce. 


ziátbono W dou 10 
Ve své době nabídl Doom 1 


opravdu hezké obrázky, na které 
se dá koukat ještě dneska 


Grand Prix 1 nás už dnes neomámí svou hranatou a zubatou grafikou, 


ale ve své době to byla bomba 


M UESN 


Pacman 


M yšlenka je to tak jednoduchá, až se 


tají dech. Úkolem hráče je vyzo- 
bat hladovým panáčkem veškeré 
kuličky na obrazovce, posbírat nějaké 
bonusy a především - nenechat se lapit 
neúnavnými nepřáteli, pro které je nej- 
štším potěšením zblajznout si tě k ve- 
čeři. V každém z rohů však čeká ke spo- 
Iknutí jedna speciální kulička, díky kte- 
ré se na pár sekund situace otočí, teď jsi 
king ty a oni lovnou zvěří. Hra se vě 
nou skládá z několika levelů, kterými 
postupně procházíš a v okamžiku, kdy 
ztratíš poslední z životů (pět, někdy jen 
tři), započítá se skóre do tabulky. Můžeš 
porovnávat své výkony s kamarády, ne- 
bo se pochlubit na internetu, kde je 


Princezňá je szachráněhě 
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ení divu, že především první díl 

perského prince zazářil jako kome- 

ta na nebi počítačových her. V do- 
bě vydání byla totiž grafika většiny po- 
čítačových her ještě v těch nejprvněj- 
ších plenkách, objekty byly zubatě hra- 
naté a postavičky se pohybovaly na 
monitorech dost toporně. A najednou 
přišel princ, který chodil, běhal, skákal, 
šermoval - a vše působilo úplně opra- 
vdově. To by pochopitelně nestačilo 
k úspěchu, podstatný byl krásný příběh 
o statečném princi a uvězněné princez- 
ně. Úkolem hráče bylo osvobodit prin- 
ceznu během hodiny čistého času, při- 
čemž musel vyřešit spoustu hádanek 
a podstoupit mnoho soubojů se strážci 
i oživlými kostrami. Druhý díl měl sice 


Persia 


CD-Man patří dodnes 


k nejpovedenějším klonům Pacmana 


stránek o Pacmanovi několik desítek. 
Variací na téma Pacman je celá řada, 
ztvárnění prostředí i panáčků je pokaž- 
dé trochu jiné a také pravidla se mírně 
obměňují. Nejběžnější pacman má jed- 
noduchou grafiku a odehrává se jen na 
jediné obrazovce, další levely jsou stí- 
ženy jen rychlejším tempem nebo krat- 
ší dobou, po kterou máš možnost likvi- 
dovat nepřátele. Velmi oblíbený býval 
např. CD-Man, který měl na svou dobu 
nádhernou grafiku a hned několik růz- 
ných prostředí. V poslední době vyšla 
zajímavá hra na PlayStation s názvem 
World, kde si vedle klasické 
zahrát i ve 3D prostředí ne- 

bo arkádovou skákačku s pacmanem. 


výrazně vylepšenou grafiku a byl 
i o hodně složitější, nicméně věhlasu 
jedničky nikdy nedosáhl. Přesto se jed- 
nalo o vynikající hru, jejíž zábavnost 
snižoval snad jen fakt, že ji bylo mož- 
no ukládat po každém splněném leve- 
lu. Tím autoři odbourali to úžasné na- 
pětí z prvního dílu. 

Loni kolem vánoc jsme se dokonce do- 
čkali třetího dílu Prince Of Persia, ten- 
tokrát v 3D kabátku - postava hlavního 
hrdiny byla ovládána z pohledu zeza- 
du, jako třeba Lara v sérii Tomb Raider. 
Zklamání ze hry bylo ovšem obrovské: 
nepřesné ovládání, princova neohraba- 
nost a zvadlá grafika, to vše způsobilo, 
Ž rince Of Persia 3 stal jedním 
z největších propadáků roku 1999. 
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Pacman World na Sony Playstation 


Klasický Pacman se před lety 
vyhříval téměř na všech 
počítačích celého světa 


ko 04 souboj ve hře proti 
—— n- opravdu slabému protivníkovi 
Zajímavá ochrana proti pirátským - 
kopiím - princ musel mezi levely 
vypít správná písmena, která 
udávala heslo 


o Ok 


Princ rozťatý v půli 


(bufo) 


V inventáři budeš mít později celkem 
slušnou zásobu zbraní, brnění i kouzel 


Osud Kaina zavede i do míst, kam by nikdo 


nikdy nešel ani za tisíc zlatých 


SELECT 
Jak je vidět, tak v Ridge Raceru se dá 
Jezdit i s těmi největšími šunkami 


BY 8 E PRA 


i3 1 <DD> 


zou a zu zabíjet nevinné po- 

tvůrky a koukat na šťastné ksichtíky 
hrdinů, jejichž mocné zbraně zápasí 
na straně dobra porážejíc temné síly 
každým úderem? V tom případě je 
Blood Omen: Legacy of Kain hra pro 
tebe. Jako celkem normálně vypadající 
chlapík jménem Kain si takhle popíj 
v hospůdce u lesa, ale jak už to tak bý- 
vá, tak ani v zemi Nosgoth nemají noč- 
ní podniky otevřeno nonstop. Okolní 
lesy jsou temné, noc je černá a vesni- 
čané jen neradi vycházejí ze svých 
chatrčí. Takže nic nebrání tomu, abys 
nemohl být jaksepatří oloupen a ná- 
sledně brutálně zavražděn. Naštěstí 
však dostaneš druhou šanci s možností 
vstát z mrtvých v podobě krvelačného 
upíra a náležitě se pomstít. Nic však 
není tak jednoduché, jak se zdá a po- 
mstou zdaleka nic nekončí, ale začíná 
rozlehlé putování o hledání pravdy, 


R ebaví tě zachraňovat svět před zká- 


IECTION LAP 
0: 10: 40 


A © BUTTON 


CDA VASÁÍ 


f temné magie a konfrontací me- 
zi upíří a lidskou rasou. Kain totiž jako 
každý správný upír není živ z chleba 
a vody, nýbrž z krve nevinných lidí, 
což ho staví před značné problémy. 
Celý systém hry stojí na celkem jedno- 
duchém enginu, kdy vidíš svého hrdinu 
i celý svět z ptačí perspektivy, což ti po- 
skytuje skvělou orientaci o vzniklé situ- 
aci a snadnou orientaci v boji (tedy 
žádné zmatené 3D). Hru doprovází 
skvěle renderované intro a spousta ani- 
mací podbarvujících děj s profesionál- 
ně namluveným slovem. Za zmínku 
stojí i impozantní depresivní hudba, 
která v kombinaci s detailní grafikou 
dodává hře neuvěřitelnou atmosféru. 

Při putování tímto zkaženým světem, 
plným násilí a krutosti, budeš muset ne- 
jednou použít meč k doplnění zásob 
krevních konzerv, ale budeš muset řešit 
i spoustu logických problémů. K tomu 

ti poslouží spousta kouzel a m 


Tak s tímhle autem už se dá zajet celkem 


dobrý čas, ale budou zde i lepší 


Ridge Racer 1-4 


ještě nevládlo neuvěřitelně zpraco- 

vané Gran Turismo, se ubohý hráč 
dychtivý po závodění musel spokojit jen 
s pár kvalitními tituly. A mezi ně beze- 
sporu patří série Ridge Racerů. Už první 
díl nabízel na svou dobu neuvěřitelnou 
grafiku a čtyři okruhy, ve kterých ses mo- 
hl prohánět v jednom ze třinácti vozů. 
Auta samozřejmě měla zcela odlišnou 
charakteristiku. Tratě, kde sis mohl užít 
jízdu v temném lese, po srázu skalnatých 
hor, či v městě plném tunelů, byly velice 
pečlivě propracované. Ke zpříjemnění 
požitku z jízdy sis mohl vybrat jeden 
z šesti soundtracků. Odměnou za náma- 
hu spojenou s dokončením všech tratí 
byl reverzní mód, kdy sis mohl tratě za- 
jet obráceně. Postupem času, jak to 
u úspěšných titulů bývá, se objevilo po- 
kračování, které bylo zhruba stejné jako 
díl první, jen v trochu lepším kabátě a sa- 


ps“ dávnými dobami, kdy na PSX 


mozřejmě s náležitě 

nově © vybaveným 

vozovým | parkem. 

Ale stejně jako v prvním dílu je zde stá- 
le málo tratí a hru dohraješ za pár hodin. 
Převrat nastal až u dílu třetího. 
Tentokrát grafici detaily opravdu nešet- 
řili, tratě jsou pestré a nic se zbytečně 
neopakuje. Celá hra je velice rychlá 
a dynamická a ovládání se ti velmi 
rychle dostane do krve. 

Ridge Racer type 4 je zatím posle 

z legendární série. Čelí však tvrdé kon- 
kurenci. Na světě jsou hry jako Need for 
Speed, Gran Turismo a Driver. Ze všech 
dílů má asi nejlepší grafiku, disponuje 
nabídkou okolo tří set aut, avšak zdaleka 
nedosahuje takových kvalit jako e 
zmíněné hry. Jízda autem je vzhledem 
k ukazateli rychlosti velice nedynamická 
a pomalá a návrat k tradičním okruhům 
jí na originalitě taky nepřidal. 


lon 


im PlayStat 


Putovní místo Dark Cathedral 


" p P 5 6 


Zloději! Tentokrát to dopadne jinak! 


metamorfózy ve vlkodlaka, netopýra či 
oblak mlhy (starý známý upíří trik, jak 
se dostat k někomu do postele). Za 
zmínku stojí, že ani arzenál zbraní ne- 
ní zrovna nejmenší. V kombinaci 
s kouzly, jak útočnými, tak ochrannými 
či manipulativními, se z tebe stane 
strach jakéhokoliv nebohého vesn 
na, kterého potkáš. 

Blood Omen rozhodně nezklame nik 
ho, kdo očekává dny plné napětí 
a vzrušení. Komu by však bylo málo 50 
hodin zábavy, může si zkusit zahrát 
skvělý druhý díl, nazvaný Legacy of 
Kain: Soulreaver. 
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Pomaluzale jistě se nám začíná 
„nýsaalecelý příběh. Jestli máš 
achizankázdnoty a v beztížném 
Stavu se li dělá špatně, 
h příprav Si DyHÍK. 


Cesta do Estaru 


Hra tě přesune na ko- 
leje vedoucí do Esta 

a ty musíš tuto cestu 
i se svým náklade 

dokončit. Až se setkáš 
s přáteli, promluv si 
s Edeou. Od této chví- 
le ji můžeš vzít do par- 
ty. Ve volné krajině 
hledej na východě sol- 


* a páteři kostry veleješ- 
. těra vylez nahoru a dej 
| se doprava. Najdeš 
Draw point. Přelez 
přes můstek z páteře 
a dorazíš k dalšímu 
Draw pointu. Druhá 
cesta vede přímo, 
a tak můžeš využít i ji. 
Pokud jsi ale šel přes 
ještěra, stiskni X a sko- o. 
číš zpátky na cestu. ...ale všechno se pronese Páteřní most 


U útesu je směrem napravo Save point. 
Vlevo se pokračuje do města. Příšerku, která | 
vyleze z rokle, ober o nějaká kouzla, a pak j ji 

pošli zpátky odkud přišla. U dalšího převisu (E 
uvidíš něco, co by se při nedostatku fantazie SŘ 
dalo nazvat atmosférickou poruchou. Stačí | 
však, aby se Sguall postavil pod občas pobli- (8 
kávající kosočtverce a stisknul X. Teď už je- | 
nom odvahu vystoupat až do nebes po nevi- 
ditelném žebříku. Běž stále dopředu až na 


B plošinu, která tě chvíli povozí. Až se zastaví, 


M jdi do dveří před sebou. Další plošina tě za- 
veze k dalším dveřím. 


(deka zlé s Vodě v 


sV A 


Znovu se ocitáš v Lagunově těle. Jdi si popovídat s vojá- 
kem napravo, a pak s tím u dveří. Až odejdou, hraj si 
chvíli s Ivíčkem Moombou. Pak si popovídej s chlapí- 
kem, který pracuje s tebou. Až uslyšíš rachot, zeptej se ho 
znovu, a hraj si s Moombou. Až mu hodíš nářadí, nele- 
kej se. Potom si to vyřiď se strážcem a před bitvou s po- 
silou vyber volbu Better check a zjisti, jestli jsi správně 
připraven k boji. Až všechny porazíš, naběhni do výtahu. 
Přijedeš přímo do úřadovny Odina. Chvíli poslouchej, 
o čem si povídají. Až tvoje parta vyběhne ven, čeká je 
nejedno překvapení. Promluv si s mužem, s nímž jsi pra- 


i coval, a pak jdi znovu do budovy. Můžeš si vzít ze země 


časopis, a pak jít znovu do výtahu. Na patře svedeš další 
boj, a pak si promluv s Odinem. Následuj ho ven. Řekne 
ti, kde je Ellone, a tak nasedni do auta. 


á se vrátíš zpátky, nastup do au- 
ta a v paláci si se všemi popoví- 
dej. Zjistíš, že budeš očekáván 
V unar gate. Opusť palác (na jed- 
né ze sedaček) a před budovou se 
zeptej stráže, jak se k Lunar gate 
dostaneš. Než vyrazíš, seznam se 


i s městem. Určitě se ti to bude ho- 


B dit. Povídej si s každou postavou, 


B kterou potkáš, ať si doplníš infor- 
Ě mace. V místních obchodech se- 


ženeš výtisky časopisů, které jsi 


| cestou nenašel. Po případném ná- 
| kupu se vydej k východu z měs- 


Před palácem ; Vyhlídka : 


ta (City Entrance). Na displeji si 
pronajmi auto. 


Lagunovo nové působiště 


LU 4 KA 
Ř V hale, ve které ses ocitl, si sedni na sedačku. 


Doveze tě do místnosti s Draw pointem. Za 
dveřmi přesvědčíš vojáka, že ten panel na pravé 
stěně opravdu chceš použít. Na něm pak Sguall 
naťuká dvakrát kombinaci, která otevře dveře. 
Jdi dál k modré stěně a uvidíš malou Ellone. 
Vrať se zpátky, posaď se na jezdící křeslo. Běž 
do otevřených dveří pro Ellone. 


Nákupní centrum 


* 


Tears pojní 


Venku se podívej na mapu 
a jeď až na jih do místa, 
které se jmenuje Tears po- 
int. Uvnitř najdeš několik 
Draw pointů a pokud pů- 
jdeš pořád dopředu kolem 
hranolů až do kruhového 
centra, u dalšího Draw po- 
int. najdeš © Solomonův 
prsten. Vrať se a jdi do 
Lunar gate. 


Nechceš kostičku? 


vány 
báse Pot c P 


Měsíc na dostřel 


Příprava míse 

Ve městě jsou všichni v ne i 

Překvapivě nejvíce ví ten, o kom se zdá, že nemá ( 

všech pět pohromadě. Spěchej do Odinovy laborato- 
ře. Po cestě si všímej všech Draw pointů s dobrými 
kouzly. Vyslechneš si rozhovor, ze kterého zjistíš, 


totě z příštích dn 


že Lunati 
trně míří 


Pandoru ovládají Galbaďané a pa- 
2ars point. Promluv si s doc. Odinem 
a zapamatuj si plán. Pokud si ho nepamatuješ, pak si 
jednotlivé č plánu vyvoláš klávesou A. Ještě si 
s Odinem promluv o Lunatic Pandoře. Dozvíš se, že 
jestli se Lunatic Pandora dostane nad Tears point, zv 
ší se pravděpodobnost pádu monster z Měsíce n 
Zem. 


py 


The city has | outer skyway and 2 main 
inner skyways, all leading to the palace. 
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První možnost setkání s Lunatic Pandorou 


Vstup do Lunatic Pandory 


Vyběhni ven. Na hlavní cestě se dej 
doprava. Pokračuj vpravo a cestou 
na první kontaktní bod můžeš za- 
hlédnout Lunatic Pandoru: moc si jí 


Tady... 


schodech 


nevšímej a na první kř 
vydej vlevo do centra. Jdi po cestě 
ke schodům k plc 
nahoru 
k hlídce s autem a pak se připrav na 


Ince, znovu po 


...nebo tady máš další možnost setkání 


ovatce se © boj o vstup do Lunatic Pandory. 


Podle toho, kde nastoupíš, se obje- 
víš v různých místech v Lunatic 
Pandoře. Ať se dáš kam se dáš, tvo- 
je cesta bude stejně končit u stroje, 


a doleva až 


Lunar gate 


Po vstupu do budovy uvidíš 
Angela, Rionina psa, a zby- 
tek skupiny. Pokračuj do 
další místnosti a obsluha ti 
vysvětlí, co se bude dít. 
Řekni, že jsi připraven na 
cest Rozděl © skupiny 
a nech první vlézt do odpa- 
lovacího systému. Po ani- 
mované sekvenci se vydej 
zpátky do města. Cestou se 
pokus © zabít © příšerku 


Poslední možnost 


který tě vysadí. Pokud náhodou ne- 
stihneš ani jeden z kontaktních bo- 
dů, dostaneš se přímo do závěrečné 
fáze animace - jako v případě, že 
ses do Lunatic Pandory dostal. 


help 


pPpe+pPS 


% © 


Rudá barva nevěstí nic dobrého 


se za Rionou. Až doběhneš během poplachu k její místnosti, zjistíš, že ji 


nemůžeš žádným způsobem zastavit. 


Měsíční pláč 
Lunatic Pandora dorazila 


nad Tears Point a na měsí- 
ci se začínají dít věci. 


Zámek je otevřen 


= 


Zdraví tě Adel 


, 


Estharští architekti posedlí pavouky se vyřádili i na 
vězení čarodějnice Adel 


Osvobození Adel 


Následuj ji do dalších místností. Na velitelském 


mu hrobky čarodějnice a odejde. Jdi se podívat 
na panel a z okna. Vyběhni do prvního patra, 
a.pak jdi do dveří, na které ukazuje ležící 
ochranka. Za proskleným průhledem v přecho- 
dové komoře zahlédneš Rionu a hned jak zmizí, 
jdi k boxu se skafandrem a oblékni si ho. Ve ska- 
fandru se vydej skrz přechodovou komoru do 
vesmíru stíhat Rionu. Bohužel ji nestihneš, a tak 
se vrať. Teď máš za úkol chránit Ellone. 


XS 


Prý něžná květinka 


Snad ani nepřát šťastnou cestu 


Záchrana Ríony 


V řídicí místnosti se podívej z okna, popovídej 
si s Ellone a následuj ji do evakuačního modu- 
lu. Těsně předtím, než si vlezeš do kóje, si s ní 
promluv. Nyní vstup do volné kóje. Až skončí 
tvá návštěva Rioniny minulosti, popovídej si 
s klečící Ellone. V další sekvenci Rioně vypoví 
službu všechny systémy podporující život, ale 
jako správná čarodějka to přežije. Při její zá- 
chraně musíš za pomoci šipek udržet Rionu 
uprostřed obrazovky. Jinak ji navždy (tedy doj 
dalšího pokusu) ztratíš ve vesmíru. 


Záchranný modul 


+ .. , „4 7 Z su 
mi můstku Řiona odjistí první část ochranného systé- 


Déšť z masa a krve 


Dobrý den, já jsem Ultimec Ztracena ve vesmíru 


Vzpomínáš na boj s Edeou v Galbadia garden 


Ragnarok 


V nalezené lodi je tvým prvotním úkolem zabít 
Propagátory. Tak se jmenují mutanti, které je sice 
relativně lehké zabít, ale kteří se navzájem oživu- 
jí. Všech osm monster tvoří dvojičky, z nichž 
jeden oživuje druhého. Dvojice, které k sobě 
patří, poznáš podle barvy hlavy. Musíš zabít dvě 
stejně barevná monstra po sobě, protože pokud 
zabiješ jedno a mezitím další jiné barvy, první 
bude oživen. Čtyři barvy monster jsou fialovo- 
£ modrá, hnědooranžová, červenooranžová a zele- 
nožlutá. Po očištění lodi od nepříjemného hmyzu 
vyjeď výtahem o jedno patro výš. Až přistaneš 
a Riona odejde s estarskými vojáky, vrať se do lo- 
di do místnosti nalevo od výtahu. Popovídej si 
s ostatními a vydej se výtahem do pilotní kabiny. 


Rionu musíš udržet uprostřed obrazovky 


...a druhý zelenožlutý bráška 


PYVZLÁ 


Další dva spojenci ... tentokrát hnědooranžoví A na konec... 


Návštěva Estarského památníku čarodějnic Spáceship Controls 
Teď můžeš létat, kam chceš. Otevřela se ti mož- u sBacl 
nost dostat se na jinak nepřístupná místa. Navíc si 
na mapě můžeš nalézt některý z bodů, kam chceš 
letět a Ragnarog tě tam sám doveze. První výlet 
bude pro Rionu do Esthar Soroceress Memorial. 
Před opuštěním lodi se nezapomeň vyzbrojit GF. 
Ve velíně po nepříliš optimisticky zakončeném 
rozhovoru sleduj ustoupivšího člena obsluhy a jdi C Change FÓV 
po schůdkách k Rioně. Dostaň se ven a zpět do 


Ragnarogu. Co takhle řídit vesmírnou loď? 


v 


© Forvárd (1 To cockpit 
sGet on'ott 
Diréetional button to go upsdoun/stěer 


Památník coby vězení Í í Z téhle sekvence vzniklo logo hry 


help (pc+ps) 


Edeininy vzpomínky Kon E.F. Gaciuar 

Leť do bývalého sirotčince, nyní Edeina domu. Nejvyšší čas doplnit svou sbír- MR První G.F., které se nedá získat ve volné hře, ale jako postranní gu- 
Následuj Angela na prostranství. Až dojde Zell pro ku G.F. o zbylé pomocníky. [i est. Jak ho najdeš? Kaktusový ostrov leží na jihovýchodní části ma- 
Rionu jdi se svěřit pejskovi. Pak se objeví Riona, tak Pokud jsi poctivě vytahoval (l py. Na ostrově uvidíš každou chvíli se objevující a zase mizející 
ji trochu vypovídej. Jdi zpátky a pak následuj Edeu všechny G.F. Máš ještě nějaká JŘ malý kaktus. Zaparkuj zde svůj Ragnarok a vydej se na lov. Musíš 
na pláž. Promluv si s přítomnými a vrať se do lodi. volná místa na seznamu G.F. f tenhle objevující se kaktus chytit dříve než zmizí a pak ho porazit. 


Vidíš ten kaktus? 


Edea toho hodně ví W Sám veliký kaktus ...i s fousy 


Ddin ' s; 


Ve světě Final Fantazy jsou mnohá tajemná místa, jed- 
ním z nich jsou i ruiny v centrální oblasti. Před vstu- 
pem do téhle oblasti si zapni v ability vlastnost Enc- 
none, aby ses nemusel zdržovat zbytečnými souboji. 
Okamžitě se ti totiž začne odpočítávat dvacetisekun- 
dový limit, během kterého musíš Odina porazit. Není 
to tak jednoduché, neboť musíš vyřešit jeden kvíz než 
se vůbec Odinovy dostaneš na tělo. Vyběhni po scho- 
dech přeběhni první patro se sousoším a zadním scho- 
dištěm se dej nahoru. Vběhni do budovy na kostce vy- 
jedeš výše a levým žebříkem se dostaneš do observa- 
toře. Stiskni polokouli na panelu, vrať se dolů a dotkni 
se modře svítícího znaku. Po schodech k chatrči. 
Vedle chatrče po žebříku na její střechu, kde sebereš 
soše jedno oko. S okem slez ze střechy a po schodech 
nahoru. Oběhni zábradlí na kopuli vylez po žebříku ji i 17:47 

a vyndej soše druhé oko. Pak vlož nejprve levé a pak : 

pravé oko do očních jamek, přečti se kód a obě oči 

vyndej. Vrať se na 

střechu chatrče, (ká 

vlož oči do téhle 

sochy a nad ko- 

mínem zadej kód 

pomocí šipek od 

shora dolů. 

Otevřou se dveře 

od chatrče ve kte- : a : 

ré tě čeká samot- : ; : 3 : 

ný Odin. coo : : -= £ 
o levém žebříku nahoru Dotkni se modrého symbolu 


Centra ruins Výtah do mezipatra 


...a zapiš jej postupně odshora dolů Odin k tvým službám 


Žebřík ke kopuli Zapamatuj si svůj kód... 


W 


Tonberry je jako krtek 


Tonberry 

Na cestě od Odina 
zpátky se v prvním 
patře zastav na po- 
kec. s. malými 


Tonberryi. Musíš si f 


M vypnout Enc-none 

M a pobít jich ales- 
poň dvě desítky, 
než se objeví jejich 
král, kterého po 
porážce získáš do 
svých služeb. 


Doleť do podmořského centra a až 
ti Zell poví o jeho historii, vydej se 
dovnitř. Okolo světelného sloupu 
obíhají obdélníky, pohybuj se pou- 
I ze, když zhasnou, jinak jsi okamži- 
tě napaden. U sloupu odpověz na 
první otázku a po boji s Ruby dra- 
gonem nepřijmi nabídku milosti 
a vyber odpověď „never“. Pohraj si 
s dalším Ruby dragonem a z násle- 
dujících odpovědí si vyber tu po- 
slední, která se skrývá pod tečkou. 


AŽ přesvědčíš Bahamuta, aby se stal 
tvým G.F,, jdi si uložit pozici. 


Eden 


V Ragnaroku si popovídej s ostatními, a pak se vrať zpátky pro | 
další G. F. V mořském centru pokračuj doprava a dolů. V dal- 
ší místnosti si promluv se Zellem a po otevření poklopu sestup 
níž. Jdi k monitoru u stěny a vyber množství energie potřebné (M 
k otevření poklopu (2 jednotky). Pokračuj tak až do šestého (M 
patra, všude vydávej maximálně jednu jednotku. Na šesté 
úrovni pak stoupni na výtah, který tě odveze o patro níž. 
Popros Zella, ať se podívá na terminál a až ho přemluví, aby 
otevřel dveře ven, vyjdi do ruin. Ulož si pozici a sestupuj po 
schodech dolů. Dole najdeš terminál, který bude potřebovat 
deset jednotek. Během boje vytáhni z Ultimy weapon Edena. 
Je to s největší pravděpodobností nejlepší G. F. v celé hře. 
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Bahamut 


Solomonův prsten a další drobnosti. „ti přivedou nového spolubojovníka © Doomtrain 


Doom train 


Čalled the King oj 
GF: irs Mega Flare 
ignorěs all dětense. 
Gives assistance 


Pokud jsi v Tears 
prsten a pokud m 


oint sebral u sochy Solomonův 
6 Malboro tentacle, 6 Steel pipes 


a 6 Remedy pulses, použij prsten a nové G.F. se přidá 


do tvého památníčku. Malbc 


o tentacles získáš z pří- 


především na ostrovech „nearest the hell“ a „neares 
the heaven“. Steel pipes se vymlátí nejrychleji z pří- 
šerek Wendigo. A Remedy pulse se získá přeměnou 
koupených Remedies pomocí Alexandrovy Med. 


treely to those who 
show their power. 


šerky Marlboro, která se občas objevuje v Estharu, ale — level up. 


...je prý k 


Zpálky v Estharu 
Dojdi se podívat na prezidenta do paláce 
a trošku ho vyzpovídej. Dozvíš se, že je 
Ellone v Lunatic Pandoře a jakou lstí byla 
« uvězněna Adel. Teď musíš do Lunatic 
„1 Pandory, vysvobodit Ellone a zabít Adel. Až 
Ultimeca posedne Rionu a Ellone jí pošle nej- 
dříve do minulosti, tak nechá Ultimecu 
v Rionině těle spojit minulost, přítomnost 
a budoucnost do jednoho času. Pak se bude 
moci trestná výprava SeeD dostat do budouc- 
nosti a pokusit se Ultimecu zlikvidovat. Až 
vyzpovídáš Lagunu, vyber možnost, že chceš - : 
odejít a dostaneš se do Ragnaroku. Prober si n ; 1, 


znovu plán s Lagunou a můžeš vyrazit. 


Parkoviště vesmírných lodí Setkání s prezidentem Lagunou 


V 


tips 
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NEJEN 0 zaláčkácí 


imulátory ní 
* automobilových závodů naší 
| planety byly vždycky velice ob- 
) líbeným námětem tvůrců počí- 
obe kor a zvlášť v poslední do- 
bě se rojí jako houby po dešti. Ef jed- 
ničky nemají ovšem naštěstí v oblibě 
pouze autoři her, ale také miliony 
hráčů po celém světě. Zvládat nepo- 
sednou formulku, řítící se přes mo- 
nitory rychlostí tři sta kilometrů 
v hodině, není rozhodně nic snadné- 
ho. Proto jsme připravili docela ma- 
lou školu pilotování formule 1 na 
příkladu sedmi typických zatáček. 
Nejprve několik základních informa- 
cí o jízdní stopě, která je charakteri- 
zována třemi body (v našem případě 
1, 2 a 3). Bod 1 - vjezd do zatáčky, 
zpravidla na konci brzdění, bod 2 - 
vrchol zatáčky, místo, kdy je vůz nej- 
blíže vnitřnímu oblouku a bod 3 - 
jezd, kdy vůz opouští zatáčku, větši- 
nou v plné rychlosti. 


Rychlá zatáčka 


Nejčastější zatáčka, se kterou se pot- 
káme na všech tratích a ve které roz- 
hodně zapomeňme na brzdy. Kdo 
brzdí tady, tomu pak v těžších zákru- 
tách nezbývá než úplně zastavit. 
Rychlé zatáčky je třeba jezdit na plný 


plyn, ale o to precizněji a bez chyb, 
protože stačí malé zaváhání, nepatr- 
ný smyk, a v téhle rychlosti už není 
šance něco zachránit. 

V plné rychlosti míjí pilot bod 1, vr- 
chol zatáčky v bodě 2 projíždí těsně 
při její vnitřní straně, často i dvěma 
koly přes bezpečnostní okrajový pás 
(pouze za suchého počasí, ve vlhku 
se doporučuje držet ve všech zatáč- 
kách, je-li to možné, střed dráhy) 
a stále bez jakéhokoliv kontaktu 
s brzdou se dostává k bodu 3 a po- 


Vl 


kračuje v záv. 

nost je důležitá oředevší nv pase 
práci kolem bodu 2 - nepřesné najetí 
zatáčky v tomto prostoru znamená 
většinou nebezpečí vyjetí z dráhy 
u bodu 3. 


Pravoúhlá zatáčka 


Také velmi častá zatáčka na tratích for- 
mule 1, proti té předchozí o něco ne- 


bezpečnější. Následující pokyny platí 


za normální situace, pokud chce zá- 
vodník v pravoúhlé zatáčce předjíždět 
(a to bývá dost často), musí volit po- 
chopitelně jinou strategii. Většinou ne- 
najíždí obloukem (v našem případě te- 
dy vjíždí do zatáčky více zprava) 
a snaží se soupeře vytlačit v bodu 2 na 
zpevněný okraj. 

Za bodem 1 vjíždí pilot do zatáčky po- 
měrně pozdě, točí až v posledním 
okamžiku a téměř kolmo, také vrchol 


újí pozdě - následuje prud- 
ké přidání plynu, které vůz vytlačí ze 
zatáčky do rovinky (ještě před označe- 
ným bodem 3). 


Zatáčka se stejným 
poloměrem 


Někdy se jí také říká „rychlá vraceč- 
ka“, protože nás rychle vrací do stej- 
ného směru, ze kterého jsme přijeli. 
Jak je patrné z obrázku, jde tu hlavně 
o absolutní plynulost a opět především 
precizní práci s volantem (případně 
s klávesnicí nebo ovladačem). Na roz- 
díl od pravoúhlé zatáčky se musíme 
trefit do vjezdu včas, pozdní zatočení 
má za následek v lepším případě ne- 
příjemné zdržení, v horším opuštění 
dráhy. 

Pilot točí okamžitě za bodem 1, drží 
se v bodech 2 co nejblíže vnitřní stra- 
ny zatáčky a plynule najíždí do rovin- 


Zkušenější závodníci přidávají 


yn hned za druhým bodem 2, méně 


zkušení až těsně kolem bodu 3, proto- 
že je tu nebezpečí 
a „ustřelení“ zadních kol mimo trať, 
směrem do bariéry. 


Zaláčka se dvěma vrcholy 


Jedná se na první pohled o velice po- 
dobnou zatáčku, ale všimněte si, že je 
jakoby rozl a spíš než kruh při- 
pomíná obdélník. Má dva vrcholy 
(oba jsou označeny číslem 2) a nedá 
se projíždět na jeden zátah jako zatáč- 
ka se stejným poloměrem. 

Pilot tlačí vůz z bodu 1 co nejrychleji 
a nejtěsněji k prvnímu bodu 2, při- 
čemž se snaží držet ideální stopu tak, 
aby bod výjezdu z první části byl zá- 
roveň bodem vjezdu do druhé. Laicky 
řečeno - jsou to vlastně dvě spojené 
zatáčky, projížděné v rychlém sledu. 


olamáslě zrychlení. Pokud je zatáčk 
projeta touto ideální stopou, není nut- 
né jakkoli korigovat řízení. 


Wásenka 


Typickou vlásenkou je slavná zatáčka 


nedotočení 


v Monte Carlu, kterou vidíte na sním- 
ku. Na první pohled svádí k tomu, 
aby byla projeta nejkratším způso- 
bem, tedy ve vnitřní dráze. Většina 
špičkových jezdců ji však projíždí na 
první pohled méně elegantně, ale za- 
to mnohem bezpečněji i rychleji. 

Důležité je opět vjíždět hodně pozdě 
a dostat se až na vnější stranu (bod 
1), vznikne tak totiž široký úhel a za- 


táčku je pak možno od bodu 1 projet 
jako rychlou. Pokud pojedete vnitř- 
kem, budete sice v první fázi rychlej- 
ší, ale ve výjezdu hodně ztratíte. Od 
bodu 2 už vyjíždí pilot zatáčku na pl- 
ný plyn až k bodu 3. 


Ustré esíčko a po něm 
dlouhá rovinka 


Tato zatáčka většinou zakončuje 
rychlou rovinku a naopak - do další 
rychlé rovinky se z ní vjíždí. 
Zaměříme se především na dokona- 
lost rychlého výjezdu, kterým může- 
me na rovince získat až několik desí- 
tek sekund k dobru. Po mírném při- 


brzdění míjí pilot bod 1 a ještě než se 
dostane k bodu 2, zpomalí a nechá 
se bez plynu vynést přes bod 2 tak, 
aby těsně za jeho vrcholem přidal pl- 


' 4 


VE fařimini 


ný plyn - v bodu 3 už musí být auto 
plně pod kontrolou a vjíždět do ro- 
vinky v plné rychlosti. 


šikana 

Jak je vidět na obrázku, většina šikan 
se dá projíždět téměř kolmo, bez vel- 
ké práce s volantem. Ale i v přípa- 
dech, kdy to není tak jasné a bezpro- 
blémové jako na našem příkladu, je 
potřeba využívat okraje a snažit se 
projíždět šikany bez zbytečného 
brzdění. 


Pilot vjíždí plnou rychlostígpřes bo. 
1, protilehle míjí bod 2 aWýjiždí stěj= 
nou rychlostí bodem 8"do rovinky: 
Vše téměř přímo. i 


Nedotočení v zatáčce 


Nedotočení vozu znamená, že zadní kola sedí lépe než přední a vůz nereaguje přes- 
ně na řízení - začne se pohybovat směrem k vnějšímu okraji dráhy. Co se dá v tako- 
vé chvíli dělat? Buď uvolnit plyn, aby se mohla přední kola chytnout, nebo mírně 
přibrzdit, aby se kola nezablokovala. 


Přetočení v zaláčce 

Přetočení vozu znamená, že přední kola sedí lépe než zadní, což bývá způsobeno 
velkou hnací silou nebo špatným vyvážením vozu. Ten má tendenci se přetáčet ven 
z dráhy, což většinou končí hodinami. I zde se dá reagovat dvěma způsoby. Buď za- 
čít točit v opačném rejdu nebo povolit plyn, aby se zadní kola mohla chytnout. Je 
ovšem také možné plyn přidat, pokud jste už zkušenějšími jezdci. 


Brzdění 


Pilot formule 1 brzdí jen tehdy, když je to bezpodmínečně nutné, tedy před zatáč- 
kou nebo v okamžiku hrozící kolize. Před zatáčkou se zpravidla brzdí co nejpozdě- 
ji a velice prudce na krátké vzdálenosti. Je dobré si před každým závodem dobře 
prostudovat trať a zapamatovat si, v kterých místech je nutné brzdit hodně a kdy sta- 


eh) 


V9bo seas 


čí i mírné přibrzdění. V těchto okamžicích se totiž rozhoduje o umístění v závodě. 


Zahlokování kol 


Prudké brzdění má své úskalí, a tím je zablokování kol (jednoho, nebo i všech čtyř). 
Je to nepříjemná věc, jednak proto, že se vůz na okamžik stane hůře ovladatelným, 
ale především kvůli mocnému opotřebování pneumatik. Po třetím čtvrtém zabloko- 
vání kol při brzdění se gumy sjedou natolik, že bude nutná výměna v boxu nebo lze 
pokračovat dál v závodě s rizikem špatné ovladatelnosti vozu. Jediným receptem 
proti zablokování kol je - brzdit prudce, ale s citem. Chce to zkušenosti. 


Předjíždění 

pb syr na rovince je záležitostí dvou faktorů - lépe připraveného vozu a vyšší 
rychlosti při výjezdu z poslední zatáčky. Předjíždění v zatáčce vyžaduje spíš pre- 
cizní techniku. Na rovince před zatáčkou si nechej malý odstup od vozu před tebou, 
aby tě nezpomalil, a v pravou chvíli se snaž natlačit na vnitřní okraj zatáčky, aby 
soupeř musel zvolit delší stopu. Využít můžeš i aerodynamického efektu, kdy se na 
začátku rovinky zařadíš za soupeře, oba jedete stejnou rychlostí, ale ty máš výhodu 
- jsi v závětří bez vzdušných turbulencí. Vůz před tebou rozráží vzduch a ty nabíráš 
vyšší rychlost. Ta ti pak dovolí rychlé předjetí. 


IX 


(pc) 


Age of Wonders 
Nejdřív nastartuješ hru příkazem 
aow.exe beatrix. Potom v průběhu 
hry stiskni kombinaci 
(CTRL)+(SHIFT)+(C). Na potvrzení 
zazvoní zvoneček. Ještě dokud 
zvoní, © musíš zadat © jeden 
z. následujících kódů, abys 
aktivoval dotyčnou funkci. 


Dostat 1000 zlatých: 
gold 

Dostat 1000 krystalů many: 
mana 


Vypnout bojovou mlhu: 


(Geben Sie den Namen eines Programms, Oidners, 
Pokuments oder siner Internetressoutce an. : 


Blinen: |"C:MAge ol WonderstAow.exe" beatrik v 


V menu Start svých Windows zvol 
Spustit a nastartuj hru zadáním úplné 
adresy. 


Po Jak již jméno naznačuje - 
aždým zadáním cheatu zvýšíš svou 
kupní sílu o pěkných 1000 zlaťáků 


Chceš vidět trochu víc? Zadej. 


Čj 


„.. cheat explore a hned máš volný 
výhled do všech stran 


towns: „Bylo tam tolik šedivých měst 
bez vládce, já je prostě musel oživit!“ 
(Citát Lesů pána, dobyvatele) 


Hype-The Time Ouest 


Tyto kódy můžeš zadávat 
jednoduše během hry. 


Plná životní energie: 
leben 
Plná magie: 
druidik 
Plné pancéřování: 
protek 
Když stojíš, nabíjí se energie: 
littletroll 
Když stojíš, nabíjí se magie: 
littlegogoud 

ýšit počet před 

tář c 


Srolot: Každým zadáním se počet 
všech předmětů zvýší o jeden 


pouletfrit: Aby jeden dobře přestál 
všechna dobrodružství, musí mít 
dobré obutí! 


ocus Magicum : Drachen 


therezougo: Jako kouzlem máš teď k 


dispozici veškerou magii 


tunnel: Normálně získá tunelový úhel 
pohledu jen ten, kdo se moc dlouho 


koukal do lahve 


Stiskni při hře (F1), aby ses dostal 
na konzoli. Zadej tam kód 

racoiaws k aktivaci cheatů. Teď se 
tamtéž mohou zadávat tyto kódy: 


Neporazitelný: 
set god 


Dobít zdraví: 
cheat health 


Dobít manu: 
h 


Vyvolej pomocí (F1) konzoli a zadej 
tam racoiaws - odteď můžeš bez 
zábran švindlovat 


set god: Napiš kód do konzole... 


Nox: sorry, madam, 
pěkná tetovando, ale 
na mě máš trochu 
moc ostrou fazánu: 


„56b gd 


«. ihned následuje písemné potvrzení 
německý nápis: Nyní jsi bůh (ale vlastně 
by člověk měl taky dávat pozor, aby byl 
zároveň nadán božskými silami) 


cheat gold 70000: Uchop své hubené 
zásoby zlata zvící pouhých 133 peněz 
a mohutně je rozhojní 


dá A 


cheat level 8: Zvyší bezbolestně stupeň 
tvých zkušeností! 


S 
Rayman 2 


K zobrazení menu stiskni během 
hry [Esc]. Zadej tam některý 
z těchto kódů: 


Ů Víc životní energie: 
gimmelife 


Dostat 5 lumů: 
mmelumy 


| M 5554 as 
eso 


MW o»so A 1,3 
DLE E4SÉNGBERGE 


...skoč do neprozkoumaných dálek 
a nacházej stále nové úkoly... 


glowfist: ...jež jdou občas trochu 
snadněji vyřešit mocnou pěstí 


gimmelife: A když jde někdy do 
tuhého, je ta podstatná troška životní 
energie vzdálena pouze slabých deset 
klapek na klávesnici 


Rayman zažije při 
svém druhém 
dobrodružství 
neuvěřitelné věcí - 
určitě hrát! 


septerra Gore 


K otevření konzole stiskni během 
hry [F12]. Tam zadej slovo 
imarealweenie a potvrď klávesou 
[RETURN]. Teď můžeš zadávat 
kódy, ale musí být vždycky 
potvrzeny returnem. 


Ukázat Hit Points: 
enemies 

Linie viditelnosti: 
sight 

Zapnout modus debug: 
sp 


Stiskni [F12] pro konzoli a zadej pak 
imarealweenie... 


enemies: ...od této chvíle můžeš ťukat 
konzolové cheaty jako tenhle, který... 


„ 
P JA 
GB00761 -W 
$PiB00 5e1 
LU BLE 
M 
G900:5e1 


(eh lahonk c: 


spy: Tím, že zapneš navíc debug 
modus, získáš další informace 


sight: Linie viditelnosti postav budou 
graficky znázorněny 


otar Trek: Hidden Evil 


Během hry prostě zadej některý 
z kódů, abys zapnul příslušný 
cheat. 


Neomezená životní energie: 
kirk 
Dostat hydrospray: 


2 


kirk: Není divu, že se cheat pro 
neomezenou životnost jmenuje takhle 
- po všem, co už Kirk prodělal! 


scottz: Je to takové Sezame, otevři se! 
ke každým dveřím 


oupreme onowboarding 


Chceš-li aktivovat příslu: 
cheatovou funkci, zadávej kódy 
v hlavním menu. Při správném 
zadání kódů se ozve ovčí 
zabečení. 


Uvolnit průvodce bonusového 
jezdce: 

hiihtoope 

Uvolni 


Umgebungsbodingungen einstelien 


Ca s 


elee: Zadej cheat v hlavním menu a 
budou k dispozici další trasy 


bi Arcade 


hiihtope: Máš teď průvodce... 


a rovnou se postav na těžkou 
orskou dráhu, co má pár tvrdých 
úseků 


imhotepmaailmojentuhoaja: Yes, 
odteď můžeš ve hře změnit (nebo 
zfušovat) hodně věcí, když pomocí [E] 
vyvoláš debug modus 


Thandor-Invaze 


V průběhu hry stiskni [RETURN] 
a poté napiš (a není to vtip!) „Oh, 

osser Tho „ erlóse mich!“ 
/česky: O, veliký Tomáši, zachraň 
mne//. Potvrzení se objeví na 
horním okraji obrazovky. A tec 
můžeš k aktivaci funkcí používat 
kombinace tlačítek. 


Odkrýt celou mapu: 
[CTRL] + [ALT] + [V] 


Rychlý průzkum a stavění: 
CTRL] + [ALT] + [Z] 


Dh grosser T as. erlóse mich 
Když se přemůžeš a přesně takhle 
napíšeš toto kňourání o pomoc... 


Bom, na gut.. ;-) 


Na obrázku text: Nóóó, tak dobře... 
„+ tak ti bude milostivě poskytnuta. 


Takže můžeš například příšern 
zamlženou minimapu... 


[CTRL] + [ALT] + [V]: ...odkrýt touhle 
jednoduchou kombinací tlačítek 


X 


Syphon Filter 2 


Těžký mód: 
Na titulní obrazovce aktivuj volbu 
New Game a stiskni + © 


(IT) +(82) + (er) + 1 + X. 


Get Expert Mode: 
Na titulní obrazovce aktivuj volbu 


1 PLAYER a stiskni 1 +(11)+(R2) 


+ (HT) + (©) +X + © 


Mission select: 
Pauzni hru, aktivuj volbu MAP 
i: ítka — 


Tony Hawks 
Pro skating 


Big Head mód: 
Pauzni hru tlačítkem Start a podrž 
(11), pak přes k kombinaci tlačítek 


„ 1, 

, 

Jestliže jsi zadal kombinaci správ- 
ně, obrazovka se zatřese. odedí 
ze hry a při startu nové hry budou 
mít s ateři o: HLAVY. 


Groc 2 


Golony Wars Vengeance 


Vlož tyto kódy jako password, pro ak- 


Nekonečno krystalů: tivaci těchto cheatů: 


Na titulní obrazovce podrž (11 ) 
a stiskni kombinaci kláves 
hu hry yb, 6 = 
u hry stačí podržet(R2 ) a 
á j néé isíc krystal 


TORNADO - Všechny zbraně 
AVALANCHE - Nekonečně 
afterburnerů 
CHIMERA - Nekonečně 
sekundárních zbraní 
VAMPIRE - je sen štítů 


KattlE + CRDOKÉM SRINÁ 


A00 XZ 


Jedee z osa Čas na čaj. 


Grindování bude tvým denním chlebem 


Z olie přímo na boardslide Ke sbírání je tady toho habakuk! 


Flip asi 20 metrů vysoko, dobrý ne? Domorodci se veselí Wow! Krásný výbuch. 


Tenchu: otealth Assains 


Ve screenu Items: 

Podrž( 11 Ja stiskni nné po 

sobě — ,+ „| „A, 
Axe Lord brnění: A A - zvětší tvůj "kapsář na 99 
Když poprvé dohraješ hru, vlož předmětů. 
password AXEARMOR a začni 
novou hru. Najdeš krásné nové 


Podrž CET) a stiskni následovně 
brnění ve svém inventáři. 


posobě“ ,<, 
„A,A, - PRODE všech- 
ny skryté předměty. 


Při pauznuté hře: 
stiskni "00 o sobě “, ©, 
OA „A - - obnoví 


Při Ptáě mise: 
Podrž (Em a stiskni následovně po 


Vypadá hrozně, ale je v pohodě Nindžové a jejich elegance pohybu 


m 
i 


l 


Nightmare Greatures ll 


Procházení zdmi: 


v hlavním menu podrž (11)+(R2) 
© kni (SHEET) 


n. 


Některé stvůry mají krásná ňadra 


star Wars: Jedi Power Battles 


Hraj jako Darth Maul: 

Úspěšně dokonči hru jako Oui-Gon 
Jinn. Pak při výběru charakteru 
rozsviť Oui-Gon Jinna a stiskni SE- 
LECT, jeho tvář se změní na Darth 


Maula. 


S ohněm si na mně nepřijdeš 


Hraj jako Princezna Amidala: 
Úspěšně dokonči hru jako Obi- 
Wan Kenobi. Pak při výběru cha- 
rakteru rozsviť Obi-Wan Kenobiho 
a stiskni SELECT, jeho tvář se změní 
na Princeznu Amidalu. Bojuje její 
laserovou pistolí a pěstmi. 


Hraj jako Kapitán Panaka: 
Úspěšně dokonči hru jako Plo 


Gunganský prales, krásné místo 


SCÉNA MÍSTO 


Naboo Swamp Nedaleko konce druhého levelu, dole v prasklině v zemi. 


Darth Maul už se nemůže dočkat Železem laser neotupíš 


XIII 


XIV 


(N64+Game Boy) 


= 
E V 
Nuclear Strike W 
Cheaty zadávej v menu Nastavení 


(Optionsmenu) pod Codes, abys 
vyvolal příslušný podfuk. 


Neporazitelnost: 
CPPLM To je vážně 
fakt: Tony 
Hawk rád 
hraje sám 
sebe, zvlášť na 
konzolích! 


Tony Hawk's 
skateboarding 


Pauzni běžící hru, pak podrž stisk- 
nuté L a zadej jeden z kódů, abys 
aktivoval příslušnou cheatovou 

funkci. Jako potvrzení se obrazov- 


Unverwundbarko 
i ka krátce otřese. 


(Dopplte MPG. © 
Wierfach-Schaden : — 

? Sky Volitelné různé startovní pozice: 
: m. JCDCDCON 


«.. budou uvedeny v seznamu 
Perfektní rovnováha: 


CaACH-CO-1. 
Multiplikátor triků (10x): 


či 


CPPLM: O čem sní všichni piloti — 
totálně pohodové lítáníčko díky 
možnosti zapnout nezranitelnost 


Mr. Nutz 


Svět 5-1: 
JJMPPR 


Ready 2 Rumble 
Boxing 


Chceš vystupovat jako Kemo Claw? 
Vyber režim Arcade a stiskni tlačítka: 


dk ++ > 


Svět 2-1: 
DDMMNN 


bt + 


Budeš raději Nat Daddy? 

Nejdřív zapni Kemo Clawa, pak pře- 
jdi do arkády a namačkej: 

Tvou postavou má být Damien Black? 
Máš-li zapnutého Nata Daddyho, 

v modu Arcade postupně volíš: 


*. *— be a kk, 


SWWTCH: Skoč rovnou do ledového 


Cheaty můžeš zadávat jen při volbě 
Arcade Mode 


+.. ke sladkým zlatým tučňáčkům 
a nepřátelským Eskymákům, co 
vrhají nože 


Když jsou konečně uvolnění noví 
boxeři, dojde k zápasu gigantů: Nat 
Daddy dostane od Damiena Blacka... 


fena 


(Ančum em 
| SRARACKEGUP MSDE | 


CONTINUE 


RETRY 


DA TO RESTART 
SDŮND LEVELS 
END BU 


© seLEC 


C ACMCO 1+ :Zadej tenhle 
cheat během pauzy ve hře... 


HOSKWAREHPGAP © 
HOSKWAREBIGRAÍ 
POSKWAREKICKERS 


i H 1 


OSKWAREHP 
HŮBKWAREBIRAILGAP 
KOSKA REBACK WALI 


... a startuj znovu 


Teď si můžeš vybrat libovoln 
startovní pozicí v levelu 


IBEMO, (Y 


DELAČK 


„.. na kokos - leťs get ready to rumble!!! 


NAT ADO 


"ona 


Toy story 2 


Scéna 7 a 8; 


acHrecacec©: 


© © : 
Hele, roštěnka — že by Tonyho nová? 


280 Miu E on 
8, 11005 


> 1— 1-C© : Pomocí multi- 
plikátoru získáš docela dost bodů! 


STATISTICS 
TOTAL SCORE 
HIGH SCORE 40000 
TAPES COLLECTED —270F"5 
TRIEKS LANDED Ji 
BAILS $ 


BEST COMBO - 4 TRICKS = 15000 POTNTS 
544 KICKFLIPO+ KICKFCIP > KICKÉLIP 
+ NIDKALIP 


32450 


© cpurinuE 
C M-c MC © 1:>: Díky 


zrychleným Special-moves se staneš 


„ opravdu hvězdou 


: : VE OOM 
BPWW: Je tohle pravý Buzz 
Rakeťák, nebo ten falešný? Ale to je 
fuk... 


THÉ TOYS MUST RETURN 
BEFORE ANDY GETS HOME! 


„teď se jede zpátky domů! 


help (Game Boy), 


Všeobecné rady: 
V průběhu hry nezapomeň na pár 
následujících zásad: 
Některé nové přírůstky získáš jen ob- 
chodní transakcí s majiteli ostatních 
verzí hry. Ale pozor na rozdílné ja- 
zykové mutace! 
Většinu jich ulovíš a chytíš do Poké 
Ballů, ale jen ve volné přírodě. 
Přemoženého protivníkova 
POKÉMONa chytit nesmíš! (To by 
byla krádež!) 
Tým pro určitou oblast vol podle 
druhů vyskytujících se ve volné kra- 
jině. U sebe smíš mít pouze 6 
POKÉMONů. Pro zápas s jiným tre- 
nérem můžeš sestavu v rámci své 
sbírky upravit. 
Tvou zodpovědností je správně zvo- 
lit typ a zkušenost POKÉMONa, kte- 
rého nasadíš do boje. 
Povídej si s lidmi, které potkáš, bývá 
to užitečné. 
Kódy a triky mohou být zrádné. 
Najdeš jich spoustu, ale ani ty ověře- 
né na tvém Game Boyi nemusí fun- 
govat. Stačí, aby pracovaly s chybou 
v programu, která už byla opravena. 
V horším případě se může stát, že ti 
použití fígle vymaže paměť a může 
nastat i vážné poškození programu. 
Přijdeš o skryté hry či nejvzácnější 
POKÉMONY. 
Zkoušej jen triky určené pro tvůj typ 
hry a lokalizaci (japonská, americká 
a evropská verze). 
Čerpej jen ze seriózních zdrojů, kte- 
ré uvádějí i míru ověření triku, nebo 
z oficialních stránek Nintenda. 
Návody a rady nejsou zbytečné. 
Přiložený návod tě stručně a pře- 
Bhledně navede alespoň do startov- 
ních úrovní hry. Bude ti užitečným 
průvodcem, i když není v češtině. 
Nedrž se proto Murphyho počítačo- 
vých zákonů a přelouskej ho raději 
hned. 
Pro dokonalý požitek ze hry je stejně 
alespoň základní znalost angličtiny 
nutná, Za trochu námahy to ale stojí 
i těm méně jazykově zdatným. 
Protože invaze POKÉMONŮ je celo- 
světovou epidemií, máš možnost ří- 
dit se radami zkušenějších hráčů. 
Když je nenajdeš v sousedství, zkus 
to na internetu. Kromě cheatů a kó- 
dů najdeš i přehledné průvodce hrou 
a odpovědi na volání o pomoc. 
Doporučujeme oficiální stráku 
www.pokemon.com, fandovskou 
www.jesseworld.com (Pozor - země 
původu USA!), nebo evropskou ad- 
resu www.uhs-hints.com, ta je vylo- 
ženě milá. 
Než ale začne fungovat www.poke- 
mon.cz, bude ti možná jazyková ba- 
riéra trochu ztrpčovat život. Můžeš 
zkusit některý z on-line překladačů. 
Příspěvkem Screenfunu bude malá 
POKÉMONSská poradna na pokra- 
čování. 


POKÉMONÍ, kteří ti budou 
chybět: 

Bellsprout, Magmar, 
Meowth, Ninetails, Persian, 
Pinsir, Sandshrew, Sandslash, 
Victreebell, Vulpix, Weepinbell 
© Arbok, Arcanine, Electabuzz, 
Ekans, Gloom, Growlithe, 
Mankey, Oddish, Primeape, 
Scyther, Vileplume. 

Ekans, Arbok, Weedle, 
Kakuna, Beedrill, Meowth, 
Persian, Jynx, Koffing, 
Weezing, Electabuzz, Magmar. 
POKÉMONÍ, které si musíš 
nejdříve vyměnit, aby se začali 
vyvíjet: 

Kadabra, Haunter, Graveler 
and Machoke 

Vzácní POKÉMONÍ, na jejichž 
ulovení máš jen jednu šanci: 
Articuno, Moltres, Zapdos and 
Mewtwo 

(na Snorlaxe máš výjimečně 
pokusy dva) 
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POCKET MONSTERS TOWN MAP 


Mapa ti napoví kudy vede cesta do síně slávy mezi mistry nad mistry 


Kde koho potkáš a co od něj čekat: 
Zde uvádíme výčet nejvýznamnějších trenérů, se kterými se při 
putování světem POKÉMONŮ musíš chtě nechtě setkat 


Garry (Pallet Town) 
— první zápas tě čeká 
s tvým rivalem ze 
sousedství, když do- 
6“ staneš od profesora 
svého prvního svěřen- 


ce. Je to jen rozcvička, ale nepod- 
ceňuj ji. Nejlépe ti to půjde 

s Bulbasaurem, jediným travním 
POKÉMONem v nabídce. 


Xxx (Viridian City) 

= při první návštěvě 

ho nezastihneš, ale 

nezoufej — tenhle 

souboj tě čeká na ko- 

nec. Ty i tvoji svěřen- 

ci budete mít víc zkušeností 

a věř, že proti šéfovi nechvalně 
proslulého Rocket Teamu se ti 
budou hodit. A až Giovanniho 
porazíš, čeká tě v Indigo Plateau 
dalších pět trenérů, ale na to je 
ještě čas 


1 |Brock (Pewter City) 
= proti jeho týmu 
skalních POKÉMONŮ 
postav své vodní či 
travní a získáš první 

odznak „Boulder Badge“ 


Misty (Cerulean City) 

— připrav své travní 

nebo elektrické bor- 

ce, „Cascade Badge“ 
f(a ještě něco navíc tě 
3 Jnemine 


Leiutenant Surge 
(Vermilion City) 

= postav proti němu 
svého zemního nebo 
skalního zápasníka 


Erika (Celadon City) — 
se švým létajícím nebo 
ohnivým miláčkem 
zničíš její sny O vítěz- 
ství a „Rainbow 
Badge“ je tvůj 


Sabrina (Safron City) 
— s jejími psychoma- 
niaky si nejlépe pora- 
dí tvůj POKÉMON 
z rodu brouků nebo 
S|duchů, odměnou ti 
bude „Marsh Badge“ 


Koga (Fuchsia City) 
— tenhle přeborník je 
milovníkem jedových 
POKÉMONŮ, které 
porazíš nejsnáze psy- 
(EE iě |chickým útokem a do 
sbírky odznaků ti přibude „Soul 
Badge“ 


Blaine (Canibar 
Island) — odborník na 
ohnivce tě neporazí, 
pokud máš vycvičené 
j|vodní nebo lední 
EB st | POKÉMONY. 
Vítězstvím získáš „Volcano Badge“ 


Giovanni — je po- 

slední z osmi a mu- 

síš se za ním vrátit 

(víš kam?) a mít 

v pohotovosti nejdří- 

ve vodního, ledního 
a bylinného POKÉMONa, abys 
získal poslední „Earth Badge“. To 
ale ještě není všechno! Čeká tě 
Vítězná třída. 


Elita čtyř (Indigo 
i (Plateau) — to jsou tví 
) [poslední důležití sou- 
peři. Mistrem se sta- 
neš až když je pora- 
zíš, pak teprve tvůj 
vstoupí do Dvorany 


a máš „Thunder + 


Jimmy White's 2: Guehall 


S trochou intuice vyřadíš všechny 
protivníky: 


Ve Snookerově hale přehoď na 
návštěvnický modus a popojdi 

k velkým stojacím hodinám v levém 
zadním rohu prostoru. Použij 
nabídku Spojit objekty a lépe si 
prohlédnií hodiny... 


«..kamera teď švenkne za hodiny do 
myší díry. Klikni na špulku nití. Na 
sýru se objeví tabulka s nápisem 
Cheat enabled 


A Spiglar. 


Hiormnít várd oin 1-Splolar-Spicl gostartet 
Šle haben alle gaschlagení 


Spialarí Vs Jimmy 


Gegner wáhlan.. | 
wUluelass Colin 
vBoring Bob 
vUlint Wastwood | 
vPete Pocket 
v$tanlsy Slice 


© 1 Spiel 
© 3 Spiel 
© 5 Spiele 
© 7 Spiele 
© 9 Spiele 


vAlex Smartarse 
vŠtova Smash 
© Tralning (mit Undo und Ziolhife) | vAax Break 
vYuan Forsevn 
——— Sar“ Abbruch vJimmy White 
P < 
Teď nastartuj novou hru, aby sis 
mohl vybrat oblíbeného protivníka 


MDK 2 


Kurt ve spodkách 
Podrž v hlavní nabídce 
a potom stiskni (X)(X)(Y)(X). 


(L)+(R) 


Kamera jako v kině 
Pauzni běžící hru, podrž 
a stiskni (B)(A)(B)(A). 


(L)+(R) 


Pause 


Gontinue 
Los Gaine 
Bations 
uit 


„pohled kamery se změní v pauze 


dc) 


Nemusíš být 
zrovna © 
profesor, abys 
mohl hrát 
MDK 2, ale 
není to nic 
pro váhavé 
střelce! 


Po obou cheatech vypadá teď Kurt 
takhle: je kinematograficky posazen 
na scénu a přitom dělá velmi 
dobrý dojem 


Rayman 2 


Globoxův disk (multiplayer) 

Když se na titulní obrazovce objeví 
příkaz Press Start, podrž (L)+(R) a pak 
stiskni ještě (B)(B)(B)(B). 
V. hlavním menu si 

vybrat novou minihru. 


pak můžeš 


Když zadáš cheat, tak... 


... se v hlavní nabídce objeví nová 
položka - Globoxův disk... 


= 


„S 


a nastoupit mohou až čtyři hráči 


Slave ŽErO 


Zapnout neporazitelnost 
Při hře stiskni kombinaci kláves (L) + 
(R) + (B) na druhém ovladači. 


[BOD ODE NVERVUNOBARKEII 


Munice navíc 

Při hře stiskni kombinaci kláves 
(L) + (R) + (X) na druhém ovládání, 
tak před sebe dostaneš bedny 

s municí. 


Bedny se objeví přímo před tebou 
na podlaze... 


Zombie Revenge 


Výběr levelu v zápasnickém modu 
Takhle si můžeš v přídavné hře 
Fighting Mode vybrat arénu: 


z vé 126[ x 
V hlavní nabídce vyber bod Fighting 
Mode klávesou STÁRT a drž ji dál 
stisknutou 


Po senzačním úspěchu 
Raymana na PC, DC i N64 
přemítá Ubi Soft o dalších 
převodech dvojky... 


B button : Back to the Title 


Pak si vyhledej nastavení hry 
a potvrď klávesou (A) 


STAGE SELECTI 


tton ; Start 


Nyní se objeví výběr scén, kde 
můžeš volit mezi sedmi různými 
arénami... 


| 0957 iy) v 
O NOBULLETS 


... abyste se pak na sebe vrhli jako 
v klasické zápasnické hře - 
tentokrát bez munice 


Znáš POKÉMON? Dobře? Tak uvidíme. Pošli nám odpověď 
na deset otázek a můžeš získat SUPER CENY. 


Víš, ve které zemi vznikl 
Pokémon? 

a) Japonsko 

b). Německo 

c). USA 


Kolik Pokémonů můžu najít 


Jak se jmenuje nejpopulárnější 
Pokémon? 

a) Metapod 

b) Vulpix 

c) Pikachu 


m n pro 
Boy jou u nás v prodeji? 
yd červen 


b). červená a modrá 
c). červená, modrá a žlutá 


Kolik životů má Pikachu 


Do kuponu umístěném v pravém dolním rohu vepiš ke každému číslu pismeno správné odpovědi. 


Jak se jmenuje 

s TV seriálem Pokémon? 

a) Chci tebe, Pikachu! 

b) Nemocnice pro Pokémony. 
c) První chycený Pokémon! 


Na Por konzoli nenajdu 
Pokémon? 
a) Game Boy 


b). Nintendo 64 
c) Playstation 


Jak se jmenuje postava chlapce, 
h hry a TV seriálu? 

a) Trash 
b) Ash 
c) Smash 
Jak se jmenuje podivínský 
profesor - expert na Pokémony? 
a) Spyro 

b) Oak 
c). Sonic 


Jak získám prvního Pokémona 
ve hře Pokémon pro Game Boy? 
a) výměnou s kamarádem 

b) chycením divokého Pokémona 
c) jako dárek 


Výplněný kupon posílejte na adresu: 
SCREENFUN, Viktora Huga 6, 150 00 Praha 5 
Do rohu obálky napiš heslo „SOUTĚŽ POKÉMON“". 


Pokémon na vlastní oči! 
invex 


9.-13.10.2000 - Brno 
Nintendo Game Hall 


„47 PODZIMNÍ VELETRH 
„7 HRAČEK 2000 
+449 12.-15.10.2000 - Praha 


M 


1. CENA 2. CENA 3. CENA 4. CENA 5. CENA 


1 Game Boy Color Pokémon St Pokémon Yellow Pokémon Pikachu Pedometer 
Game BC Color Worm Light Karty „ a Sat Karty „Starter Set" Karty „Starter Set“ 

Worm Light Pokémon Yellow Videokazeta Pokémon © Videokazeta Pokémon © Videokazeta DY 
ou Karty „Starter Set Tričko Pokémon Tričko Pokémon Tričko Pokémol 

okémon Stadium 


Pokémon Yellow 
Karty „Starter Set" 

Videokazeta Pokémon 
Tričko Pokémon 


esčetné množství vzájemně 

propojených © informačních 

zdrojů otevřelo každému ne- 

tušeně široký obzor a tím i ob- 
rovské možnosti. Takhle nějak jsi 
zřejmě na první setkání s internetem 
zareagoval i ty. Zakyslý pařan tu má 
okamžitě k dispozici řešení, po ruce 
jsou kompletní texty oblíbené kape- 
ly a během pár vteřin víš, co dneska 
hrají v kině. Nejdůležitější, co 
internet přinesl, je ale sounáležitost. 
Neexistoval by, kdyby na světě ne- 
byla spousta lidí, kteří mají potřebu 
zveřejnit informace, které sami zís- 
kali, a nabídnout je ostatním. 
Časem se samozřejmě internet do- 
stal do stádia, kdy už nestačí oběta- 
vost někdejší hrstky nadšenců. 
Původní idea však zůstala v síti do- 
sud zachována. Celý kyberprostor 
by se s trochou nadsázky dal přirov- 
nat ke stále se rozšiřujícímu úlu s 
rostoucím počtem buněk a pláství, 
které mezi sebou navzájem komu- 
nikují. Navíc není potřeba mít po- 
volení od žádné královny, aby ses 
ke společenství připojil. Můžeš vy- 
tvořit další virtuální buňku a přispět 
do té stavby svou vlastní cihlou. 
Jestli máš chuť se podělit se spous- 
tou lidí kdekoli na celém světě o to, 
co tě zajímá, pak je tento seriál ur- 
čen právě pro tebe. 


Proč dělat svůj sajt 


Pokud čteš dál, je jasné, že jsem v 
tobě | našel | spřízněnou — duši. 
Předpokládám, že ses už s interne- 
tem setkal, ať už doma, ve škole, ne- 
bo u kamaráda. Zaujal tě přesně 
tak, jako spoustu jiných lidí a máš 
čhuě "spáchat" svůj vlastní sajt, tedy 
domovskou stránku. 

Ale pozor! Síť je přesycena nic neří- 
kajícími prezentacemi a sebestřed- 
nými výlevy. Lidé dostali možnost 
se projevit a dělá jim to zřejmě dob- 
ře, i když to ostatním nic nepřináší. 
Nejdůležitější je téma a jeho zpra- 
cování. Představ si, že se ti do ruky 
dostane časopis, který si říká "časo- 
pis pro mladého pařana". Otevřeš 
jej, začneš číst a zjistíš, že znáš Čís- 
la bot všech členů redakce, jejich 
oblíbenou hospodu a jméno re- 


© 


glam sajt 


Když jsem asi před šesti lety poprvé dostal na stůl počítač připojený na 
Internet, nebyla tato celosvětová síť zdaleka taková, jak ji 


známe dnes. Našel jsem pár stránek o osazenstvu 
vysokých škol, nějaká skripta a pár nadšeneckých 
informací o České republice. Zprvu mi vůbec 
nedocházelo, K čemu je to dobré. AŽ když jsem 
kliknul na první hyperlink a dostal se z Liberce 
do Prahy, došlo mí, co mám V rukách. 


dakčního kocoura, ale nedověděl 
ses nic o nových hrách, nenašel jsi 
cheaty a návody, nikde nejsou ob- 
rázky z posledních titulů. Nevěřím, 
že si ten časopis koupíš znovu. To je 
také problém domovských stránek. 
Nedělej stránky, pokuď pro ně ne- 
máš jiný obsah než svou osobu. 
Naplň stránky tím, co zajímá nejen 
tebe, ale mohlo by zaujmout i ostat- 
ní, kteří na tvoji homepage zabrou- 
sí.  Pěstuješ akvarijní rybičky? 
Výborně! Dej dohromady vše, co 
o nich víš a udělej sajt. První mail 
od úplně neznámého člověka, který 
ti poděkuje za to, že už ví, čím kr- 
mit skaláry, ti bude dostatečnou od- 
měnou. Zjistíš, že tvoje práce neby- 
la zbytečná, když třeba někomu 
usnadnila život. A o tom internet je. 


Hypertext a linky 


Celá síť stojí na propojení jednotli- 
vých stránek. Této struktuře se říká 
hypertext. Nauč se při tvorbě sajtu 
vyhledávat informace, související s 
problematikou, které se věnuješ, a 
které by návštěvníka mohly zajímat. 
Ve speciální části stránky nebo pří- 
mo v textu mu k nim nabídni cestu. 
Neměj strach, že když dotyčný ode- 
jde, už se na tvůj sajt nevrátí. Vše 
záleží na kvalitě obsahu a skuteč- 
nosti, že návštěvník u tebe našel 
přesně to, co hledal. Kromě toho je 
dokázáno, že velké procento zkuše- 
ných uživatelů otevírá linky pomocí 
pravého tlačítka do nového okna, 
aby nepřišli o výchozí stránku. 
V některém z dalších dílů ti také 
ukážu, jak hyperlink, který směřuje 
mimo tvůj sajt, automaticky otevřít 
v novém okně. 


struktura sajtu 


Tuto část nesmíš podcenit. Je důle- 
žité si před vlastní výrobou uvědo- 
mit, jak bude sajt logicky členěn 
a jak se v něm bude uživatel pohy- 
bovat. Vlastní stránka sestává z jed- 
notlivých dokumentů, vzájemně 
pospojovaných linky. Každý doku- 
ment musí mít vazbu na jiný, aby se 
na něj návštěvník jednoduchým kli- 
kem dostal. Nejčastěji užívaným ře- 


šením je vyčlenit část dokumen- 
tu a umístit na ni ovládací prvky 
směřující na jednotlivé sekce 
sajtu. 

Pokud tuto strukturu dodržíš, 
návštěvník to jistě ocení, 
protože najde vše vždy 
přehledně uspořádané na 
stejném místě. Důležité 
také je, že z přehledné- 

ho. ovládacího menu 

si hned v úvodu udě- 

lá celkový obrázek 
a vybere si informa- 
ci, kvůli které sajt 
navštívil. 

Sajtem by mohl 
být i jediný do- 
kument zveřej- 
něný na 


ale, že tvá 
stránka bu-é 
de růst 


větví se pak bude snadno zvyšovat , *© 
a přehlednost zůstane zachována. 

Nejen pro návštěvníka, ale i pro | 

tebe jako tvůrce. 

Struktura je úzce spjata s desig- 
nem stránky. Podívej se na práci 
profesionálů na některém z kvalit- %m 
ních sajtů a zkus si představit, jak = 
uvažovali, když své dílo tvořili. 


a nové informace budou přibývat, 
Časem bys zjistil, že soubor je příliš 
velký a že při připojení modemem 
trvá příliš dlouho, než se dokument 
načte. Proto je pravidlem dělit do- 
kument hned na začátku na menší 
díly, které vystihují hlavní části saj- 
tu. Celá struktura má připomínat 
strom s kmenem a větvemi. Počet 


Obrázky a grafické prvky nejsou 
příliš velké, aby se čas načítání zby- 
tečně nezvyšoval, ale některé jsou 
úmyslně větší, aby na sebe upozor- 
niliy, Text musí být čitelný, přizpů- 
sobený různým prohlížečům a ope- 
račním systémům. V kvalitním web- 
designérovi se kromě technika musí 
skrývat i kus umělce a psychologa. 
Nikdy nezapomeň, že stránka, kte- 
rou děláš, je určena lidem, a na ně 
musíš při výrobě myslet především. 
V dalších kapitolách se budu desig- 
nem zabývat hlouběji a doporučím 
ti některé postupy při vytváření ob- 
rázků a animací. Také se dozvíš ví- 
ce o základních pravidlech, které je 
dobré při výrobě dodržovat. 


Jazyk 


Jazykem internetu je angličtina. 
Neznamená to ale, že by česká 
stránka neměla svůj význam. 
Internet je otevřený 
všem a proto by se ne- 
mělo zapomínat ani na 


(rush ID) 


lidi, kteří neovládají jiný jazyk, než 
svou mateřštinu. Pro začátek proto 
vytvářej svůj sajt v češtině, ale už 
při návrhu struktury mysli na to, že 
jednoho dne se možná rozhodneš 
všechno přeložit do jiného jazyka 
a informace tak zpřístupnit většímu 
množství lidí. Záleží jenom na tobě 
a na tvé šikovnosti, jak se s tím po- 
pereš. 


Aktualizace 


Internet není výkladní skříň. Stránky 
musí žít a návštěvník by měl dostá- 
vat stále | čerstvé | informace. 
Nezapomeň proto, že budeš muset 
často do vzhledu a obsahu stránek 
zasahovat. Čím více novinek doká- 
žeš čtenáři nabídnout, tím častěji a 
více budou surfující tvé stránky vy- 
hledávat. Hodnota tvého sajtu tak 
bude stále stoupat a tvá sláva bude 
bez hranic! 


Příště se dozvíš více o tom, jak 
získat místo pro svůj sajt, jak 
jej připravit a jak si při výrobě 
MW ušetřit práci. 


aka 


hypertext - dokumenty zveřejněné na 
WWW a vzájemně provázané pomocí 
hyperlinků 

hyperlink/link - odkaz, směřující na ji- 
ný dokumení, který je součástí tvého 
sajtu, anebo je přístupný kdekoliv na 
internetu. Uživatel jej pozná podle 


(podtržené části textu a podle změny 


kurzoru při najetí myši. : 
WWW (world wide web, celosvěto- 
vá síť) - jedna ze služeb, kterou inter- 
net nabízí. Definuje jí protokol použí- 
tý pro komunikaci mezi prohlížečem 
a serverem. 
prohlížeč (browser) - program, který 
slouží jako zobrazovací prostředí pro 
službu WWW a některé jiné. V sou- 
časnosti jsou nejpoužívanější MS 
Internet Explorer, Netscape Navigator 
a Opera. 

sajt - anglicky site, slangový výraz pro 
několik hypertextových dokumentů 
sdružených do celku se společnou 
strukturou a designem 

design - vzhled sajtu, text a obrázky, 
které společně utvářejí výsledný do- 
jem. Nejvíce jej využívá služba 
WWW, v ostatních službách internetu 
nehraje tak významnou roli. 
homepage (domácí stránka) - sajt, kte- 
rý spravuje a vytváří jeden člověk, pří- 


| padně skupina lidí se společným cí- 
lem. Je osobnější a říká hodně o svém 


tvůrci. 
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Žhavé novinky 


ony přišla na trh s Playstation 2 a Microsoft s X-Boxem; herními kon- 
zolemi, které mohou přehrávat i DVD filmy, ale zábavní průmysl 
plánuje protiúder: nuon - čip, který umožní přehrávačům DVD 
i hraní her. Výrobce DV Labs na něm pracuje již několik let. Teď to 
však konečně vypadá, že je jeho proniknutí na trh na obzoru: na E3 před- 
stavili Samsung, Toshiba a Motorola první přehrávače DVD se sadou nu- 
onových čipů, a výrobce her Hasbro ohlásil softwarovou podporu. 
A ještě jeden trend: přenosné herní konzole táhnou na internet. 


pm 
p 
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Každý mě 
poslouchá! 


(1) amevoice od Microsoftu 
| dokáže propojit k chato- 
| vání po síti či internetu 
dohromady až čtyřiašedesát 
hráčů. Přes kontrolní jednotku 
lze pak dodatečně naladovat 
kanály pro různé týmy - 
změna od. jednoho 

k druhému pak probí- 

há stisknutím tlačítka. 
Software podporuje 

různé jazyky a lze ho 
vytrénovat, aby rozu- 

měl dialektu. 
Připojení USB. Cena: 
okolo dvou a půl tisíce 
korun, od října. 


patří — bezdrátový Doc's 


Napínavé je nejen pronikání firem Nokie a Cybiko, nýbrž i nejnovější ná- 
pad Interactu: výrobce příslušenství promění Game Boye prostřednic- 
tvím Shark MX na PDA (Personal Digital Assistant), který je schopen při- 
pojení online. Tento Game Boy je vybavený adresářem, kalendářem, kal- 
kulačkou a funkcí pro e-mail a dokáže komunikovat se světem přes 
speciálně zařízený server. Start v USA je naplánován na červen s cenou 
40 dolarů (cca 1600 korun). Zda dorazí Shark MX i k nám, není však 
ještě jisté. 


Velitelská centrála pro stratény 


7 ento podzim dostihne Saitekův Action 
Pad © konkurenci © Microsoftu: 
Strategie-Commander ti po- 

skytne pod levou ruku šest kon- 

trolních tlačítek, které je mož- 

né pomocí výhybky několi- 

kanásobně obsazovat. 

Nový hardware přebírá 

i scrollování přes obra- 

zovku a změny per- 

spektivy © kamery. f 

Cena je okolo tří AM 

tisíc korun. K do- 

stání od října. 


Rozmar na 100 hodin 


ných šest gigabytů paměti vězí v novém 
přehrávači MP3 od Creative Labs. 
Přístroj přehrává vedle MP 


UM Rumble-Pad od Nubi. Akční 
příznivci se mohou s tímto ovladačem do sytosti vydo- 
vádět zcela bez salátu z kabelů. Externí infračervený sní- 

mač je kromě toho zamýšlen i pro dva hráče a slouží i ja- 
ko Docking Station pro Memory Card. Cena i termín uve- 
dení na trh jsou bohužel ještě otevřené. 


1/7 novinkám v lize Dreamcastu 
| 


i soubory WMA a WAV a hudbu 
chráněnou proti kopírování 
dle pravidel SDMI. 

Dodatečně zabudovaný čip 
zajišťuje lepší playback a po- 
máhá při kategorizaci skladby. 
Bohužel vznosná 


poněkud 
cena bude činit okolo dvaceti tisíc 
korun. 


Příslušenství 
pro notebook 


„)igitální pad, analogový pad nebo myš, 
| Gopad od Interactu přebírá všechny tři 
LE funkce - stačí nastavení přes software. 
Při hraní pad také vibruje. S připojením 
USB a výhledově i s kolíčky do uší. 
Cena ještě otevřená; od podzimu. 


Go nejvěrnější 
l anoušci skydiveru, skateboardu i snowboardu budou moci vbrzku pro- 


cázat při hraní víc než jen pohotovost prstů. Příslušenství pro Playstation 
Snowboard od firmy Thrustmaster je vybaveno nastavitelnými senzory. Ty sní- 


mají tvoje pohyby těla a převádějí je jako řídicí signály dále na konzoli. Cena 
a termín uvedení na trh jsou však bohužel stále ještě otevřené. 


Bezdrátový a Kompatibilní s PG 


| 7 orce-Feedback-Controller Raptor vyvinula firma 
I Razer pro Playstation 2, lze ho však připojit i na 
| PC. Bezdrátová radiotechnika má tak silný vý- 
kon, že se spojení samotné nepřeruší ani tehdy, 
pokud se někdo mihne přes obraz. Dle výrobce 
nedochází ani ke zpoždění. 
Uvedení na trh k Playstationu-2. 

Prodej pouze přes internet: www.razerzone.com 


l 


VL 


Ten chlapík v lesklé přilbici a kožených 
pantalónech, vystupující z mlžného oparu 
se zářící lucernou VE Vztyčené paží, SE 


hýbe a tváří jako živý! Tady je určitě ve 
hře výkonná 3D Karta. 


<) 


Grafický čip (na obrázku je schovaný pod chladi- 
čem) je procesor grafické karty. Pomáhá procesoru po- 
čítače s výpočtem trojrozměrných scén. 

Grafický čip tak například vypočítává stínování před- 
mětů, vlastnosti povrchů (kůže, lesklý kov) nebo efekty 
s průhledností (voda, sklo). 


Napájení 
Touhle zástrčkou jsou některé 


výkonné grafické karty kabelem na- 
pojeny na síťový zdroj počítače. 
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Ghlazení 


Grafický čip vyvíjí při práci docela dost 
tepla. Proto potřebuje chlazení - pasivní nebo 
aktivní. 

Při pasivním chlazení (obr.1) je teplo z či- 
pu odváděno na kovové těleso chladiče (zde 
má tyrkysovou barvu). Drážky a profily zvět- 
šují povrch chladiče a ten tak lépe odevzdává 
teplo do okolí, 

Některé karty jsou překvapivě vybaveny 
pouze větrákem, který fouká na čip chladný 
vzduch. (obr.2) 

Zpravidla se ale aktivní chladič (obr.3) 
skládá z kovového tělesa chladiče a malého 
ventilátoru. Ten přivádí k chladiči čerstvý 
vzduch. Červenými a modrými drátky je vět- 
ráček napájen elektřinou. 


krafická paměť 


Dnešní 3D grafické karty mají 
většinou 16 nebo 32 MB operační 
paměti. Do paměti se ukládají pře- 
devším textury, které ve scéně po- 
krývají jednotlivé objekty. 
Nejčastěji bývá vestavěna SD- 
RAM. Tato paměť je relativně 


Sběrnice 


Přípojná lišta vypadá jako zlatý 
hřeben. Tou se grafická karta spoju- 
je prostřednictvím příslušné zásuv- 
ky (slotu) se základní deskou. 


Konektory 


Současné grafické karty bývají 
vybaveny mnoha druhy přípojek. 


rychlá a levná. Ještě trochu hbitější 
a dražší je SGRAM. Dvojnásobně 
rychlejší než SGRAM je DDR 
RAM. To je současná top paměť 


Podrobnosti najdeš v rámečku dole. 


Přípojky 
Různými konektory v čelním 
panelu grafické karty se dají při- 


pojit všelijaká zařízení. K tomuhle Obrázky 
standardnímu v rozlišení SVHS 
Jaké vstupní a výstupní konek- konektoru se (720 x 576 
tory mohou existovat, ukazuje Eomální Paní 
PE PP monitor PC z přístrojů SVHS 


Dnes se používají sloty PCI 
a AGP. AGP je značně rychlejší 
než PCI a najdeš jej v novějších 
počítačových systémech. 

Kartu pro AGP nelze použít ve 
slotu PCI a naopak. Ověř si pře- 
dem, že karta se do tvého počítače 
hodí. Nikdy nepoužívej násilí! 


pokud jde o rychlost - bohužel ve- 
de i v cenách. 


Port s názvem 


Obrázky a videa Jen velmi málo 


v kvalitě SVHS Na kompozitní karet má tenhle Digital Video 

se přehrávají do výstup připojíš speciální Interface je 
rekordéru nebo svůj konektor pro určen pro 
kamery SVHS videopřehrávač 3D brýle digitální displeje 


jako LCD nebo 


ploché panely 


nebo televizor 


Kčem tkví 
emství jeho 


Ir? 
Jak jsme testovali 


Náš testovací počítač je postaven na 
mainboardu firmy MSI s s pova 
sadou Intel BX. Pohání jej Pentium 
lil tepající rychlostí 450 MHz a je 
osazen 128 MB paměti SDRAM. 
Kromě EA komponentů nebyla 
instalována žádná přídavná zařízení 
jako síťová nebo ISDN karta. 
Každá grafická karta byla testována 
v „čistém“ provozním systému 
Windows 98 SE. Použili jsme 
ovladače dodané výrobcem karty. 
Po každém testu byl systém uveden 
do původního stavu í 
Výsledek neovllvná žádné případné 
neovlivnily žádné příj 
o 
Výkon rafic. 
testován věda způsoby, totiž 
programem 3D Mark 2000 a hrou 
Unreal Tournament. Programem 
3D Mark 2000 jsme měřili výkon 
r Direct3D, ou Unreal ň 
ournament výkon v : 
3D Mark 2000 jek rekni na 
internetu na www.madonion.com. 
Pomocí 3D Mark 2000 se testovalo 
v rozlišení 800 x 600 as 16a 32 
bity barevné hloubky, při Unreal 
Tournament s rozlišením 1024 
x 768 a 32 bity barevné hloubky. 
Každá grafická karta prošla 
testy pětkrát a z dosažených hodnot 
se etl průměr. 
Celková známka pro grafickou kartu 
je sestavena takto: jednotlivé 
známky pro výkon v Direct3D, 
výkon v OpenGL, kvalitu zobrazení 
a vybavení. Byla brána v úvahu 
i cena každé karty. 


Osm grafických 3D akcelerátorů v praktickém testu. Teprve ta správná grafická 
karta promění 3D hru v super 3D hru. V zatěžkávacím testu ScreenFunu předvádí 
osm grafických akcelerátorů, co dovedou. 


právný herní počítač vyžaduje 

samozřejmě výkonný procesor, 

a pak spoustu paměti a dobrou 

grafickou kartu. Ale co to je 
dobrá karta? Ten, kdo má neomezené 
množství peněz (jestli někoho takové- 
ho znáte, dejte mi vědět), si s tím ne- 
láme hlavu a koupí tu nejdražší! Je to 
ale vážně nutné? Nemohou už levněj- 
ší karty poskytnout spoustu výkonu? 
Právě tuhle otázku jsme se pokusili 
rozlousknout a proto jsme sestavili 
pestré testovací pole z osmi karet 
všech cenových tříd. 


Go musí Karla umět? 


V podstatě čekají na grafické karty 
dva okruhy úkolů, a to 2D a 3D zo- 
brazení. 

© 2D (dvojrozměrným) se myslí ob- 
vyklé windowsovské zobrazení s apli- 
kacemi pro grafiku a Office. Přitom je 
sice důležité, aby výstavba obrazu bě- 
žela rychle, ale díky jednoduché 
struktuře tohoto zobrazení se s tím 
žádná dnešní grafická karta nepředře. 
To znamená, že pro běžné aplikace 


Windows by měla určitě stačit ta kar- 
ta, která už v počítači stejně je. Jen 
ten, kdo má starší PC Pentium s gra- 
fickou kartou s pamětí menší než 4 
MB, může mít při vyšších rozlišeních 
problémy s obnovovací frekvencí. To 
poznáš podle toho, že se obraz zře- 
telně chvěje. Tady však pomůže už 
nejlevnější karta z našeho testu, ATI 
Xpert 2000, za rovných 4000 korun. 
© Jinak je tomu ve 3D — nové hry se ti 
pokouší zprostředkovat stále realistič- 
tější vizuální vjemy. Využívají k tomu 
náročných efektů se světlem, kouřem 
a mlhou, objektů složitých tvarů 
a plasticky působících povrchů. Tyto 
vymoženosti ale spolknou takovou 
spoustu výpočetní kapacity, že do- 
konce i počítač Pentium III se 1000 
MHz by byl beznadějně přetížen. 
Proto se procesor o práci na výpo- 
čtech dělí s čipem grafické karty. 
Jedině tak je možné všechny ty úžas- 
né detaily plynule rozhýbat a oživit. 
Nechtěl bys přece hrát hru, kde 
všechno vypadá jako živé, ale pohy- 
buje se pouze přískoky. V testované 
skupině najdeš široký výběr grafic- 


kých karet, které jsou momentálně na 
trhu, se všemi čipovými sadami, jako 
jsou NVIDIA GeForce 256 a Riva 
TNT2, S3Savage4, ATI Rage 128 (Pro) 
a Matrox G400. 


oprávné rozhraní 


Dnešní 3D hry (bohužel) nepoužívají 
všechny stejné softwarové rozhraní, 
přes které se dorozumívají s grafickou 
kartou. Nejrozšířenější rozhraní jsou 
dnes DirectX /1/ (verze 6 a 7), 
OpenGL /2/ a Glide /3/. Zatímco obě 
první rozhraní jsou podporována sko- 
ro všemi grafickými kartami, Glide je 
speciálním řešením firmy 3Dfx 
(Voodoo — i ono ale umí obě hlavní 
rozhraní). | drtivá většina současných 
her podporuje DirectX nebo Open 
GL, her psaných pouze pro Glide je 
jako šafránu (i když dříve tomu tak ne- 
bývalo). Ne všechny čipové sady gra- 
fických karet podávají v obou rozhra- 
ních vyrovnaný výkon — proto jsme 
každou kartu testovali pod DirectX 
i Open GL. Silné a slabé stránky karet 
posuď sám. 


jf 
náležité pojmy z oblasti 30 


NĚKTERÉ POJMY JSOU ZNÁMÉ 
JISTĚ UŽ OD POČÁTKŮ 3D, ALE 
S NOVÝMI KARTAMI A JEJICH 
VYLEPŠENÝMI SCHOPNOSTMI SE 
ŠÍŘÍ STÁLE VÍC ODBORNÉ 
HATMATILKY. TADY NAJDEŠ 
DŮLEŽITÉ POJMY V ABECEDNÍM 
POŘADÍ, ABY SES O TOM 
DOKÁZAL BAVIT A ROZUMĚL 
ÚDAJŮM OD VÝROBCŮ. 


ing 
Alpha blendingem se ovládá 
panny seba pixelu (stupeň 


růhlednosti). K obvyklým třem 

canálům pro barvy je přiřazen 
kanál alfa. Hodnota alfa určuje 
transparentnost pixelu (např. 
průbledný nebo ne). Tak se dá 
opost třeba průhledná skleněná 
sténa nebo voda. 


Anti aliasing 

Anti aliasing se nasazuje kvůli 
ohlazení hran. Jelikož jsou obrázky 
složené z pixelů, nemůže bý 
nakreslena opravdu ideální čára. 
Abychom se přesto nemuseli dívat 
na samé schody, používají se 
vypočtené mezibody. 


SÍres se sběrnicemi 


Testovali jsme jak dnešní AGP karty 
/4/, tak i karty PCI /5/. Jestliže jsi svůj 
počítač koupil v posledních dvou le- 
tech, bude už určitě mít slot AGP. Je-li 
tvůj počítač starší a nemá slot pro kar- 
tu AGP, musíš se vrátit ke kartě PCI. 
Přestože konec PCI karet se předpoví- 
dá už dlouho, ještě pořád nezmizely 
z trhu a někteří velcí výrobci grafické 
karty PCI stále nabízejí. 


Eo vlastně potřebuju? 


Jakou kartu potřebuješ, záleží na 
dvou věcech: jaký máš počítač a co 
budeš chtít se svou grafickou kartou 
dělat. 

© Fanoušek 2D: pokud tvůj počí- 
tač není nejnovější model a tobě 
jde hlavně o dobrou kvalitu obra- 
zu v oblasti 2D (například u apli- 
kací Office), pak úplně stačí malá 
karta ATI nebo TNT2. Tyto karty si- 
ce nepodporují ty. nejnovější 
3D finty, zato jsou ale relativně 
levné a nabízejí i ve slabších systé- 
mech dobrý výkon. Kromě toho 
jsou nabízeny ještě i pro slot PCI. 
Můžeme jmenovat například ATI 
Xpert 2000, ASUS PCI 3800 nebo 
Guillemot Maxi Gamer Cougar 
PCI. Tyhle karty se dnes prodávají 
většinou ve verzích se 16 nebo 32 
MB SDRAM 46/. 


Sotva jsme si zvykli na dnešní 
rafické karty a pracně si vytvořili 
Jakýsi přehled o nabídce, vývojáři 
a výrobci už zase vytahují trumfy 
v podobě nových čipů a karet. Ty 
slibují opět větší rychlost a ještě 
realističtější efekty - nevýhodou je, 
že oa nové karty jsou opět dost 
drahé. V současné době jsou 
aktuální tyto dva čipy: NVIDIA 
GeForce GTS a 3Dix VSA-100. 
NVIDIA GeForce GTS je sepie í 
čipu GeForce-256 a nabízí vyšší takt 
fýkou Bist vsí 7 
on, é Ď 
Momentálně tenhle čip používají 
Creative (3D Blaster GeForce2 GTS), 


né mapping 

Funkce, která dodá nějakému 
povrchu, jako třeba pos shon 
nebo kůře stromu, odpovídající 
strukturu, aby působil přirozeně. 


Flat shading 

Flat shading je jedním z nejčastěji 
používaných postupů ke stínování 
objektů. Probíhá v reálném čase, 
takže bez zpoždění. 


o 
© Pojmem fogging (mlžení) byla 


označena technika, při níž se 
přecloněním vytvářejí efekty jako 
mlha nebo pára. To je důležitý 
faktor pro správnou atmosféru 
scény. Foggingem se prostoru dá 
také dodat větší hloubka. 


Transformation « lighting 
Jsou dva postupy nutné k zobrazení 
3D scény. Transformace znamená 
úpravu předmětů na scéně podle 
úhlu tv E pk lighting se 
překládá jako nasvícení a přesně to 
taky znamená. Některé moderní 
grafické karty tyto funkce přebírají 
cesoru a tím mu značně 
usnadňují práci. 


© Příležitostný hráč: máš dobrý po- 
čítač střední třídy a zahraješ si sem 
tam nějakou tu hru, ale nejsi žádný 
skalní pařan? Pak ti bude nejlépe vy- 
hovovat některá z karet střední třídy, 
jako jsou Diamond Viper II nebo 
Matrox Millenium G400. 
Obě tyto karty si dobře 
rozumí s většinou her 
a nabízejí 

v Direct3D dobrý až 
velmi dobrý výkon. 
Jén v OpenGL je to 
trochu slabší. Tady 

je slušný výběr karet 

od 32 MB až po 64 


MB SD nebo 
SGRAM /7/. ě 
© Fanda 3D her: Jsi s. , 


hráč tělem i duší? Je 

pro tebe důležité vy- 
bavit svůj skvělý po- 
čítač s rychlým proce- 
sorem Pentium III nebo 
Athlon také vysoce vý- 
konnou kartou? Pak bys měl 
sáhnout po novějších kartách 
GeForce. A když bude taková karta 
mít ještě i DDR RAM /8/, pak jsi za 
vodou! Čip GeForce nabízí speciální 
3D parády zaměřené na hry dnešní 
i budoucí a poskytující tu nejsupro- 
vější hráčskou zábavu, co bere dech. 
Karet GeForce je bohatý výběr 
a v jedné z cenových hladin určitě 
najdeš tu svou i ty. 


Elsa (Gladiac GeForce2 GTS) 

a Guillemot (Hercules 3D Prophet II 
GTS). Karty s tímto čipem se 
prodávají v mnoha verzích od 
odlehčené za necelých 7 000 Kč až 
po nejvýkonnější za asi 15 000. Čip 


3Díx 
Voodoo5 5500 < 


Hercules 3D 
Prophet li GTS 


p IE T 


á spol. 


Při rozhodování o nákupu je vedle 
rychlosti důležité i vybavení karty. 
© Některé karty mají bohužel jen 
jeden výstup VGA /9/ pro monitor. 
Kdybys ale chtěl zapojit i televizor 
nebo video, musel by sis při koupi 
dát pozor, jaké má karta konektory. 
Někteří výrobci jsou v této věci vel- 
mi velkorysí. Zvlášť pozitivně dopa- 
dají ABIT Siluro, karty od firmy 
Asus, Elsa Erazor III Pro a karta 
Matrox. Elsa má mimo jiné i konek- 
tor pro 3D brýle. Karta Abit nabízí 
navíc výstup DVI /10/ pro připojení 
digitálních přístrojů, jako např. plo- 
chých panelů. 
© Ten problém s vybavením platí 
i pro software. Člověk by přece čekal, 
že u karty za nějakých osm, deset ne- 
bo dvanáct tisíc korun bude i pytel 
softwaru. Někteří výrobci jsou super 
a přikládají opravdu něco na hraní 
nebo nějakou tu aplikaci. Jiní se pro- 
jevují jako lakomci a kromě instalač- 
ního cédéčka nenabízejí nic. Zajímá- 
li tě kromě výkonu i softwarové vyba- 
vení karty, měl by ses předem infor- 
movat, co všechno je v ceně. Jestliže 
ses rozhodl ke koupi určité karty, po- 
rovnej si ceny, nejlépe od několika se- 
riózních zasilatelských firem na inter- 
netu. Při našem průzkumu vyšly naje- 
vo rozdíly v cenách až dva tisíce ko- 
run - za to už bys měl novou hru! 
Jak různé grafické karty obstály 
v praktickém testu - teď už jednotlivě, 
- se dozvíš na násle- 


dujících čty- 
řech stra- 
nách. 


5500, a to hned dvakrát - dva čipy 
sedí na kartě a jsou podporovány 64 
MB SDRAM. Voodoo5 5500 AGP 
stojí přibližně 13000 korun. 


Elsa Gladiac 
GF 2 GTS 


| Tady najdeš vysvětlení 

| nejdůležitějších odborných 
pojmů, které se pořád dokola 
| objevují v souvislosti 

i s 3D grafickými kartami. 


(1) DirectX 


| DirectX je programovací 

| standard vyvinutý Microsoftem 
pro rozhraní. Spadají pod něj 
například Direct3D (obraz), 

| DirectSound (zvuk) nebo 

| DirectVideo. 


| (2) OpenGL 
OpenGL je speciální 

3D V see ons rozhraní, jež 
mělo své počátky ve Windows 
NT. Dnes je OpenGL stálou 
součástí Windows 95/98. Tady je 
zobrazení pomocí OpenGL 
urychlováno 3D gratickým 
procesorem. 


(3) Glide 


Glide je grafické programovací 
rozhraní, které ke grafickému 
zobrazení pro své čipové sady 
Voodoo používá firma 3Dfx. 


(4) AGP 


Zkratka pro Accelerated po M 
port. Tenhle slot vystřídal asi 
před dvěma roky sloty PCI. AGP 
nabízí oproti PCI vyšší 
průchodnost dat. Je to slot, pro 
který dnes své grafické karty 
určuje většina výrobců. 


(5) PCI 


| Zkratka pro Peripheral 

component interconnect. Slot 

| PCI byl až do vzniku slotu AGP | 
běžným slotem pro nuova karty | 

a jiné komponenty (karty síťové, | 

| zvukové nebo ISDN). Někteří 

výrobci nabízejí kromě karet 

| AGP stále i karty pro tento slot. 


(6) SDRAM 


Paměť Synchronous dynamic je 
rychlá a často používaná grafická | 
paměť. 


=== 


E 


(7) SGRAM 
Paměť Synchronous graphics je 
i rychlejší a dražší než SDRAM 
| a zatím se nepoužívá tak často. 


(8) DDR RAM 


i Paměť Double data rate je 

| v současné době nejrychlejší 

i pamětí vůbec. Tahle paměť 

I přináší právě u moderních karet 
GeForce zřetelný nárůst výkonu. 


(9) VGA 


| Zkratka pro Video graphics array. 
Zjednodušeně se touto zkratkou 
označuje pouze konektor pro 
monitor na grafických kartách. 


(10) DVI 
Zkratka pro Digital visual 


| interface, což je nový standard 

| pro připojení digitálních displejů. | 
| Tenhle standard nabízí zobrazení | 
| s vysokým rozlišením na ě 
| digitálních obrazovkách. Hodí se 
i pro digitální ploché panely, 

| digitální monitory a LC 

| projektory. 


Time: 23.6l 
FPS: 58.35 


stranné 
možnosti 
připojení - jako 
výstup DVD 
pro LC displeje 


Dva grafické 
čipy + paměť 
64 MB = 
plynulý pohyb 


Time: 23.68 
FPS: -16.48 
Ď jh 


Procesor je před 
přehřátím 
chráněn jen 
pasivním 
chladičem 


Time: 23.45 
FPS: 86.09 
M 


Time. 24598: 
FPS: 86.05 © 


Annihilator 
Pro máme i m 
v redakčním děle 


2  ScRtEnFun 


olluro BF 206 


mi deskami, se chce uchytit 

i v nejvyšší grafické lize. 
Vybavení: karta má výstup DVI a TV 
Out. Příslušné kabely (jen ne pro 
DVI) jsou součástí dodávky. Čip 
GeForce je podporován 32 MB 
SDRAM. 
Software: kromě ovladačů dostaneš 
ještě hry Test Drive 5 a Shogo. 
WinDVD se stará o přehrávání DVD 
filmů, je-li tvůj stroj vybaven přísluš- 
nou jednotku. 
Výkon: čip GeForce 256 a 32 MB 


ř irma Abit, známá svými základní- 


SDRAM přivedou grafickou kartu do 
otáček. V Direct3D a OpenGL vyka- 
zuje slušný výkon. Za tu cenu 
bychom ale 
typu DDR, která by výkonu ještě 
pomohla. 

Obraz: syté obrázky a plynulé zo- 
brazení ukazují, co dokáže čip 
GeForce i s obyčejnými pamětmi. 
Výsledek: Siluro GF 256 je klasická 
karta GeForce, která se může měřit 
i se známějšími kartami — bohužel 
i cenou. 


www.abit.nl 


Rage Fury Maxx 


nými čipy Rage 128 a zdvoje- 
nou RAM je vyzyvatelem karet 
GeForce. 
Vybavení: Rage Fury Maxx je vyba- 
vena dvěma čipy a 64 MB SDRAM - 
nicméně další vybavení (jen výstup 
VGA) je vzhledem ke standardům 
ATI velmi skrovné. 
Software: kromě jednoho CD s růz- 
nými demy najdeš v krabici i ATI 
Player pro DVD, video a audio a je- 
den menší video editor. 
Výkon: navzdory- dvěma čipům 


M arta firmy ATI se dvěma spřaže- 


Rage 128 a zdvojené RAM se 
rychlost kartám GeForce tak úplně 
neblíží. Na plynulé hraní to ale stačí 
a v testu OpenGL jsou hodnoty 
srovnatelné. 

Obraz: obraz je překvapivě plynulý 
a také jeho kvalita je dobrá a bez 
výkyvů. 

Výsledek: Rage Fury Maxx je díky 
zdvojenému čipu a zejména skvělé 
ceně zajímavou alternativou ke 
kartám GeForce. 


wwuw..ati.cz 


Kpert 2000 


hužel žádný expert ve věcech 
3D a herní zábavy. 
Vybavení: letitý čip firmy ATI - Rage 
128 je docela líný, přestože ho pod- 
poruje 32 MB SDRAM. Karta nabízí 
jen málo schopností a má jen jeden 
výstup VGA. 
Software: výbava je nuzná. Jako 
jediný přívažek dodává firma ATI 
svůj ATI Player pro DVD, video a au- 
dio a CD s integrovaným video 
editorem. 
Výkon: velká paměť sama nestačí - 


M arta Xpert 2000 je levná, ale bo- 


to ukazují hodnoty zkoušek. Při hře 
Unreal Tournament je karta zřetelně 
přetížena a obraz se cuká. 

Obraz: kvalita obrazu je průměrná - 
v některých momentech působí zo- 
brazení příliš tmavě. Barvy jsou ale 
přesto vcelku věrné. 

Výsledek: tato grafická karta je pro 
vášnivého hráče zjevně příliš slabá - 
jako karta pro nasazení ve 2D 
se ovšem hodí dobře a je poměrně 
levná. 


www.ati.cz 


keForce Annihilator Pro 


zárukou kvality - důkazem je 

i GeForce Anihilator Pro. 
Vybavení: čipu GeForce 256 stojí po 
boku 32 MB DDR RAM. Bohužel 
má tahle grafická karta pouze jeden 
jediný osamělý výstup VGA. 
Software: přiloženy jsou Creative 
DVD, Player, program WinDVD 
a demoverze podivné hry Evolva 
Scout. Není to mnoho, ale budiž. 
Výkon: karta firmy Creative poráží 
v testu ostatní o celé délky. Stojíme 
si za tím, i když budeme vypadat 


G*+* Labs jsou obyčejně 


zaujatě - jeden exemplář totiž máme 
v redakčním herním stroji. 

Obraz: kvalita veskrze plynulého 
zobrazení je vynikající a postará se 
o skvělý zážitek — další vavřín pro 
vítěze. 

Výsledek: Annihilator Pro je karta 
zřetelně orientovaná na čistý výkon. 
Je určena pro zaryté hráče — asi pro- 
to nenabízí zbytečné a drahé výstu- 
py na kdovíco všechno. 


www.europe.creative.com 


očekávali paměť 


dosá 


GeForce Annihilator Pro 


Prima kvalita obrazu mluví pro 
Siluro GF 256 firmy ABIT 


siluro GF 296 
3D grafická karta 


cca 11 000 Kč ABIT 


3D Mark 16 Bit: 
3D Mark 32 Bit 
Unreal Tournamen 


u 


vádí 7 jv 
Díky výhodné ceně dobrá 
alternativa ke kartám GeForce 


Rage Fury Maxx 
3D grafická karta 


| cca 6 000 Kč sl 


ATI 


] 


3D Mark 16 Bit 2675 
3D Mark 32 Bit 2619 
Unreal Tournament 22,8 


Xpert 2000 firmy ATI 


Kpert 2000 
3D grafická karta 


cca 3 500 Kč 


ATI 


3D Mark 16 Bit 1829 
3D Mark 32 Bit 1357 
Unreal Tournament 16,3 


=: 


o výsledků v testu 
la karta od Creative Labs 


3D grafická karta 


| cca 10000Kč || | Creative Labs 


3D Mark 16 Bit 4057 
3D Mark 32 Bit 38 
Unreal Tournamen 


Do téhle 
karty od 
Creative 
Labs se dá 
zapojit právě 
jen monitor 


Time: 23.45 
FPS: 435- 
= 


Jen pro kutily. 
Viper II se 
dodává se 
speciální 
soupravou 
jumperů 


Pat 8 
Matroxova 
karta nabízí * 
dva konektory 
VGA pro dva 
monitory 
zároveň 


S 


6: 
I InnoVision i 


karta dovoluji 
jen připojení 
monitoru VGA 


vnou alternativou k drahým 
3Dkartám. 
Vybavení: karta má pouze jeden vý- 
stup VGA. Čip TNT2 Vanta je dopl- 
něn 32 MB SDRAM (docela dobře 
bys vystačil se 16). 
Software: software hledáš marně, je 
tu jen ovladač. 
Výkon: čip TNT2 Vanta, zejména na 
kartě PCI, už není na úrovni doby - 
rychlost je zřetelně nižší než u dneš- 
ních grafických čipů. Karta i v tes- 
tech Direct3D a OpenGL vykazuje 


V karta do starého PCI je le- 


na z exotičtějších karet - jediná 

je osazena čipem S3. 
Vybavení: karta je vybavena konek- 
torem TV Out a 32 MB SDRAM. 
Zvláštnost: firma Diamond k tomu 
dodává jumpery (spojky) - má-li tvůj 
board podporovat AGP 4x, musíš 
sám nasadit spojky na kartu. Jinak je 
připojena jako AGP 2x. 
Software: kromě ovladačů je 
u Diamondů jen jeden DVD Player. 
Výkon: v oblasti Direct3D se karta 
nechá přemluvit ke slušnému výko- 


U II od firmy Diamond je jed- 


MIO. OS 


TNI2 Vanta PCI 


výrazné slabiny (kartu lze ale docela 
dobře přetaktovat - psst!). 

Obraz: barvy a kvalita obrazu jsou 
vcelku dobré, nicméně je zřetelně 
vidět nižší framerate nebo rovnou 
cukání u 3D her. 

Výsledek: pro nové 3D hry, náročné 
na výkon, není tato karta tou nejlep- 
ší volbou. Pro všechny ostatní oblas- 
ti se ovšem hodí - zvlášť tehdy, 
máš-li starší základní desku bez slo- 
tu AGP. 


www.europe.creative.com 


Viper I 


nu, ale u OpenGL je na chvostě. 
Unreal Tournament se zde stává tr- 
haným panoptikem. 

Obraz: kvalita obrazu je pouze 
uspokojivá, ale zobrazení barev se 
nedá nic vytkout. 

Výsledek: pro hry OpenGL nelze 
Viper II doporučit - čip s3 to nestíhá. 
V oblasti Direct 3D je také jen pod- 
mínečnou alternativou ke kartám 
TNT2 nebo ATI. 


www.diamondmm.com 


Millenium 6400 Max 


raz: Dual head - znamená to dva 

konektory pro monitor. 
Vybavení: karta je opatřena čipem 
G400 a 32 MB SGRAM. Na dva vý- 
stupy VGA lze připojit dva monitory 
zároveň. 
Software: vedle her Point Cast 
a Expendable jsou zde i Picture 
Publisher 8 od Microsoftu, Simply 
3D od Microdraftu a DVD Player. 
Výkon: v oblasti Direct3D dosahuje 
karta vynikajících výsledků, ale 
v OpenGL zůstává silně pozadu. To 


U: používají kouzelný vý- 


vnou kartu GeForce s dobrým 

výkonem. 
Vybavení: karta má 32 MB rychlé 
paměti typu DDR. Bohužel ale opět 
pouze samotinký výstup VGA. 
Software: kromě ovladačů nenajdeš 
v krabici nic - zato je tahle karta 
GeForce neuvěřitelně levná. 
Výkon: díky DDR RAM a rychlému 
čipu © GeForce — nabízí — karta 
firmy InnoVision pořádné tempo. 
Vyvine velmi dobrou rychlost 
v Direct3D a dost dobrou rychlost 


j firmy InnoVision tu máme le- 


se projevuje nečekaně trhavým ob- 
razem. Pomoci může snad jen ovla- 
dač Turbo Open GL (ten je na 
www.matroxusers.com). 

Obraz: barvy jsou prostě brilantní, 
obraz je velmi ostrý a jasný, a ty 
efekty! 

Výsledek: hodnoty D3D se mohou 
směle měřit s konkurencí - škoda jen 
chabého OpenGL. Bezva vybavení 
však známku zase zvyšuje. 


Www. matrox.cz 


kB 256 Pra 


v OpenGL. 

Obraz: vynikající kvalita obrazu 
a také plynulé zobrazení tě rozra- 
dostní. Barvy jsou jasné a zřetelné. 
Výsledek: firma InnoVision má v na- 
bídce cenově výhodnou kartu 
GeForce, která, pokud jde o výkon, 
může snadno soutěžit s ostatními - 
o tomhle doposud neznámém vý- 
robci asi ještě uslyšíme! 


www.inno3d.com 


Trochu pomalá, ale cenově 
výhodná: TNT2 Vanta PCI 


TNT2 Vanta PCI 
3D grafická karta 
cca 4 000 Kč Creative Labs 


3D Mark 16 Bit 1861 
3D Mark 32 Bit 1177 
Unreal Tournament 17,5 


Karta Viper II je jen z poloviny tak 
rychlá jako karty GeForce 


Viper li 
3D jcká karta 
ji 


[ cca 7.000 Kč Diamond 


3D Mark 16 Bit 2533 
3D Mark 32 Bit 2365 
Unreal Tournament 7,3 


Ostrý obraz, a žádná podpora 
OpenGL 


Millenium 6400 Max 
3D grafická karta 
cca 10 000 Kč Matrox 


3D Mark 16 Bit 3686 
3D Mark 32 Bit 3535 
Unreal Touri 


OTO OTT 
Jasné barvy za rozumnou cenu - 
InnoVision 


GB 256 Pro 
3D grafická karta 
cca 8 500 Kč InnoVision 


3D Mark 16 Bit 3895 
3D Mark 32 Bit 3452 
Unreal Tournament 21,3 


777"jámon jménem 


Těžko řící, jestli Linus Talvards před devíti 
lety, když dal veřejně K dispozicí zdrojový Kód 
svého operačního systému, věděl, co způsobí. 
Začalo to nenápadně, ale dnes je operační 
systém Linux takovým malým démonem. 
Dokonce i Bill Gates měl kvůli němu trochu 
neklidné spaní a musel jej vzít na vědamí, 
Všichni, kdo se alespoň nějak zajímají 

o počítače, už o Linuxu přinejmenším Slyšeli. 
Jeho výhodou je, že se dá pořídit i používal 
zcela zdarma a gratis je i velká většina 
běžných linuxových aplikací. 


Linuxem (samostatně nebo 
v kombinaci s Windows, 
což je také možné), máš hned 
o několik starostí méně. Odpadne 
nutnost obcházet prodejny s po- 
čítačovou literaturou, kde se dá 


okud získáš nový počítač 
s už nainstalovaným 


narazit na CD s některou z verzí 


systému nebo stahovat množství 
souborů z internetu. A současně 
se vyhneš instalaci, která dá do- 
cela zabrat. Pokud chceš | vy- 
zkoušet všechno na vlastní kůži, 
máš na vybranou z celkem široké 
nabídky - v případě CD zaplatíš 
většinou jen za práci spojenou 
s výrobou a prodejem, řádově 
stovky korun. Některé časopisy 
čas od času vydávají CD s někte- 
rou z distribucí jako přílohu. 
Pokud jde o internet, uvědom si, 


© seztenFun 


Grafi cké rozhraní Gnome umožňuje pohodlné ovlád. 


že distribuce Linuxu dokáže za- 
plnit disketu, jedno nebo třeba 
šest kusů CD v přímé úměře 
k složitosti instalace a úrovni vy- 
bavení. Stahování se tedy může 
prodražit, nehledě na to, že dlou- 
ho trvá. 


Instalace 


Pokud máš alespoň procesor na 
33 MHz a paměť minimálně 
2MB RAM, můžeš se pustit do 
instalace Linuxu, i když se znač- 
ným omezením. I zde platí čím 
lepší hardware, tím lepší a rych- 
lejší i software. Linux potřebuje 
vlastní prostor na disku a potře- 
buje ho poměrně dost - většinou 
tak 300 až 800 MB. Před instala- 
cí si proto rozmysli, jestli budeš 
ještě soubory na svém disku 


| Pře, Yew, Yžndows Layout, Bum Opl 


= o 


i*| B 


(+16 


k něčemu potřebovat. Některé 
distribuce umějí zachovat všech- 
ny soubory a využijí volného 
místa, jiné ovšem vyžadují na- 
formátování disku nebo alespoň 
jeho části. | když jednotlivé sou- 
části Linuxu vznikají v nejrůz- 
nějších koutech světa, všechny 
využívají základní dorozumívací 
řeč internetu. Pokud neumíš 
anglicky, nic se neděje, i ty na- 
jdeš něco pro sebe. Několik di- 
stribucí je nabízeno ve více ja- 
zykových mutacích, z nichž ně- 
které zahrnují i češtinu. Důležitá 
je ale hlavně podpora národního 
prostředí (klávesnice, písma, da- 
tum a čas), kterou lze spustit 
v podstatě v libovolné distribuci. 
I když je tento systém čím dál 
ovladatelnější, stále se ke svému 
uživateli nestaví tak přítulně ja- 
ko Windows nebo MacOS. Počet 
programů pro Linux neustále 
roste, nabídka ale stále ještě ne- 
dosahuje takových rozměrů, ja- 
ko u konkurence. Novější distri- 
buce již umožňují instalaci růz- 


ných komponent a nových verzí 


po síti. Pokud jde o hardware, 
většinu běžných zařízení už sou- 
časné verze Linuxu podporují. 
A pokud se náhodou najde něja- 
ký, který ne, tak se nové ovlada- 
če objeví zpravidla velice rychle. 


Caldera r má propracovaný a snadno ovladatelný systém nastavování funkcí systému 


Distribuce 


Protože Linux je v podstatě jen 
jádrem systému a sám o sobě 
příliš funkcí nenabízí, vznikla 
postupně řada takzvaných distri- 
bucí. Jejich sestavovatelé se za- 
bývají tím, že posbírají nejrůz- 
nější programy, které připojí 
k základnímu jádru. V rámci di- 
stribuce tak lze získat nejen ope- 
rační systém, ale i všechny po- 
třebné aplikace. Samozřejmostí 
je také grafické rozhraní srovna- 
telné s Windows, v němž lze 


spouštět různé textové, tabulko- 
vé nebo grafické editory, ale i řa- 
du her, které sem přišly nejen 
z PC, ale i ze starších herních 
počítačů. Některé velké firmy 


RedHat j je e nejrozšířenější distribucí 
u nás 


nabízejí verze svých programů 
pro Linux zdarma, takže se dá 
poměrně levně získat plnohod- 
notný osobní počítač se vším 
všudy. 

Nejrozšířenější distribucí u nás je 
RedHat (www.redhat.cz), který 
je nabízen i s podporou češtiny. 
Jeho instalace je již poměrně jed- 
noduchá, | úplní — začátečníci 
v oboru by se ale měli podívat po 
něčem jiném. Další z těch, které 
dovedou alespoň částečně ko- 
munikovat po našem a vynikají 
snadnou instalací, je  SuSe 
(www.suse.cz). Novinkou je dru- 
há verze Linuxu od firmy Corel, 
která © napodobuje © přítulnost 
Windows tak dokonale, že za 
chvíli ani nepoznáš, že používáš 
jiný systém. Je to asi jedna z nej- 
vhodnějších distribucí pro linu- 
xové začátečníky. Pro ty, kteří si 
chtějí jen vyzkoušet, jaké to je, je 
určena | distribuce | WinLinux 
(www.winlinux.net), která se na- 
instaluje jako běžná aplikace do 
Windows 95, 98 nebo ME. 
Můžeš tak spouštět linuxové pro- 
gramy přímo z Windows. 


Hry a aplikace 
Hoďně dobrých her bylo převe- 
deno i pod Linux a některé pří- 


INS Vlára 1 ot; 


[< oaacene | alt] 


mo pro něj vznikly. Některé jsou 
zcela zdarma a za jiné se musí 
platit plná cena. Tak si budeš 
moci zahrát třeba Ouake III 
Arenu či Myth II: Soulblighter. 
V nabídce nechybí dema a pro- 
stě veškerá podpora, tak jak ji 
známe z her pod rozšířenějšími 
systémy. Představu o nabídce si 
můžeš udělat na některém ze 
serverů prodávajících hry pro 
Linux (www.lokigames.com). 


Správně nainstalovaný Linux 
používá několik programů ke 
zpříjemnění ovládání systému. 
Vzhledem k tomu, že nemá pev- 
ně danou tvář. můžeš zadávat 
jednotlivé příkazy v textovém re- 
žimu jako v MS DOS nebo vyu- 
žít nepřeberného množství gra- 
fických systémů ovládaných my- 
ší. Ovládání správců oken 
a vstupů z klávesnice nebo 
Z myši má v podstatě na starosti 
program — X-server. © Samotní 
správcové oken řídí vzhled oken 
a jejich vzájemnou spolupráci. 
Prošli © mohutným — vývojem 
a dnes umožňují v grafické po- 
době práci s internetem, soubory 
a disky, až se tím z nich stal 
komplexní nástroj ne nepodob- 


bo serkst 
Wed, 2 Aa 2000 10.37.23 +0200 


| z =Mašor: ad Pveraion 181) 


Content- Type: 

MIME = Verskon: 1.0 

Message-kd: <00060210372100.26931dátttero 
-Encodrg 


textplam, 


ot 


STV TV 


Create and control 
your own urban empire 


V Linuxu si můžete zahrát nejen SimCity, ale i další počítačové hry 


ný Windows. Z nepřeberného 
množství mají největší populari- 
tu dva tito správci - KDE 
a GNOME. Více informací a pro- 
grámky podporující jednotlivé 
správce oken najdeš na adresách 
www.kde.com a www.gnu.org. 


Mohlo by se zdát, že základní otázka 
zní: „Přezbrojit???“ a odpověď na ni 
je naprosto jednoznačná. První po- 
hled ale někdy klame. Linux se beze- 
sporu velmi dobře vypořádá s nároky 
na běžný domácí počítač a díky své 
architektuře se osvědčuje jako inter- 
netový server. Rozhodně není - na 
rozdíl od Windows - náchylný k vi- 
rovým onemocněním. Což je, vedle 
ceny, velké plus. Aplikací je k mání 
moře, chce to jen hledat a zkoušet. 
A odpověď na tu základní otázku? 
Vyzkoušej si všechno sám a rozhod- 
ni se. Za pár let ale bude stejně 
všechno jinak... 


ir(r 


SELECT DRIVE 


KOROZI AONE 


Linux se mohl rozšířit i díky GNU GPL, což se překládá jako Obecná 
knihovní veřejná licence. V jazyce normálních lidí to znamená, že pro- 
gramy nabízené v rámci GNU může využívat kdokoli zcela zdarma. 

A nejen to. Protože všechny tyto aplikace jsou zároveň poskytovány 
včetně zdrojových kódů, může v nich kdokoli provádět úpravy, aniž by 
tím porušoval autorská práva. Může dokonce vytvořit vlastní program, 
který využívá třeba jen část původního kódu. A tento program může buď 
opět nabídnout všem v rámci GNU, nebo jej může zapojit do svých ko- 
merčních aktivit. Podobný postup využil například Microsoft pro svůj 
webový prohlížeč nebo Corel pro svou verzi Linuxu. 


K Desktop Environment má mnoho společného s ovládáním Windows. 
Na ploše se mohou umístit programové ikony a na liště se zobrazují prá- 
vě spuštěné programy. Specialitkou je tzv. Kmenu, ve kterém najdete 
všechny KDE aplikace. Ty ostatně poznáte podle písmena K na začátku 
názvu programu. Pro lidi, kterým nestačí jedna plocha na monitoru, má 
KDE schováno ještě sedm ploch, z nichž má každá své číslo. Správný 
KDE obsahuje webový prohlížeč se základními vlastnostmi, textový edi- 


BACDIRx hodocaihrcce“ 
STALI DIR WxrAocalkon2 

MODULESo kde -addon kdexupóct kdes hrvbase kde 18 koffice kdnadnén 
kdegarmes koegr hic karuftnecša Eere work kdetoys kotutés krjepim kdesch, 
mast: křte, ta 

 WANTED= Jude -A Br kde it ruho kdenonbetakafia kdenonbetukho 
kdenondetadomní kdenonbeta/webmaker“ 


tor, CD přehrávač, atd. 


Prakticky na první pohled k nerozeznání od KDE je aplikace GNU 
Network Object Model Environment. Na druhý pohled zjistíš, že tu není 
lišta se spuštěnými aplikacemi. Některé další drobnosti jako správce sou- 
borů GNU Midnight Commander nebo velká pracovní plocha, která ne- 
ní rozdělena, ale dá se plynule posouvat, ukazují, že se opravdu jedná 

o něco jiného. 
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sport INSTALL+ Anrbnánstaě 9" 


12 temně - B Fiea (212.4 KB Totalý - 6 Orectoriky 


Grafické rozhraní KDE soupeří s Gnome o pracovní plochu linuxových systémů 
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Největší evropská herní událost má svou tradici. A tak jako Každý rok v září i tentokrát SE 
v Londýně sešly tisíce lidí, Kteří mají společnou lásku K počítačovým hrám. Na výstavě EGTS sí 


zw= 


tu dávají dostaveníčko vydavatelé, vývojáří a samozřejmě i novináři, aby se seznámili S novými 
hrami, trendy a uzavřeli nějaké ty oboustranně výhodné smlouvy. Veřejnost sice na výstavu 
nemá přístup, ale protože tu jde samozřejmě v první řadě o hry, nemůžeme si nechat uniknout 
příležitost představit vám novinky a zajímavé hry. 


CTS má svou velikostí daleko 
k bombastické americké E3, 
která se koná v květnu v Los 
Angeles. Řada firem, včetně 
gigantů Electronic Arts, Eidos 
a Sega, se výstavy vůbec neúčast- 


4 
Mario si slávy užívá víc než dost 
- zde Mario Tennis 


ní, většinou však ale pořádají 
v podobném termínu nejrůznější 
soukromé prezentace, takže jsme 
se s trochou snahy mohli během 
oněch tří dnů seznámit skutečně 
se vším, co stálo za pozornost. 
Stejně jako v posledních letech 
i letos dominovaly velké stánky 
Sony a Nintenda. S blížícím se 
uvedením PlayStation2 na evrop- 
ský trh se pochopitelně prezento- 
valy desítky titulů právě na tuto 
konzoli, která si s chutí užívala 
svou nadřazenost. Možná i proto 
hry na PS2 trochu zklamaly a po- 
těšilo jen několik málo výjimek — 
zaujal Wipeout Fusion a ESPN 
Track k Field, působivě však vy- 


padalo především Gran Turismo 
2000. Pravda, v podstatě jde jen 
o předělávku druhého dílu na no- 
vou konzoli, ale detaily a svižnost 
grafiky jsou skutečně úchvatné 
a s novým force-feedback volan- 


Originalita se hledá t 
Production proto mají Hooligans... 


tem jsme si připadali jako ve sku- 
tečné káře. GT2000 má vyjít ještě 
letos a pravděpodobně půjde 
o vůbec první opravdový hit, kte- 
rý by neměl chybět ve sbírce žád- 
ného fandy závodních her. 


v « 
Pinobee je klasická plošinovka a 
patří mezi tituly, chystané na GBA 


Příští rok by však Sony s tímto 
stánkem neuspěla - v konkurenci 
GameCube a X-Boxu bude muset 


M itěápolis Street RAČEr sice naš P| 
jen dvě města, ale spoustu zábavý 1“ 


přichystat laskominek o mnoho 
více. To Nintendo neustále prosa- 
zuje všudypřítomného Pokémona 
a vedle úspěšné Silver a Gold ver- 
ze pro Game Boy Color s úspě- 
chem představilo i Pokémon 
Snap na Nintendo 64. I ostatní 
hry, jmenovitě Mario Tennis 
a Banjo Tooie přesvědčily, že 


Zánik Nintenda nehrozí, to dokazuje 
i očekávaná Banjoo Tooie 


Best nf... 
Nejlepší PG hra 


No One Lives Forever 


Rivalita Ouake Ill Areny a Unreal 

Tournamentu už možná polevila, riva- 

lita jejich technologií a her, které je | 

využívají, však stále trvá. Na otázku 

„Kdo je nejlepší?“ dá možná odpověď | 

úplně někdo jiný — Monolith totiž do- | 

končuje svou 3D akci na vlastní tech 

nologii Lithtech, jejíž starší verzi zná- 

me z her Shogo a Blood II. Od té doby však uplynula spousta vody a tak 
tahle záležitost, která nejen názvem připomíná dobrodružství Jamese 
Bonda, vypadá opravdu exkluzivně a konkurenceschopně a zaujala nás ví- 
ce než další obdivované PC hry Black White a Sacrifice. 


Nejlepší konzolová hra 


Mario Kart Advance 


Hvězdám z „velkých“ konzolí dal na 

frak starý známý italský instalatér 

Mario na novém Game Boyi od 

Nintenda. Mario Kart je motokárová (fi 

závodní hra, která vyšla již před lety ( 

na SNES a Nintendo 64 (nemluvě 

o nekonečném množství napodobenin 

jako Wacky Wheels na PC a Crash Team Racing na PlayStation). Teprve ny- 
ní evoluce dovolila vytvořit kvalitní verzi pro Game Boy Advance - na vý- 
stavě se dal sice hrát jen jediný okruh, ale zato se mohli utkat až čtyři hrá- 
či najednou a hra svou svižností překonala i starou 16-bitovou verzi ze 
SNESu a v některých směrech se dala přirovnat i k verzi pro N64. 


Nejoriginálnější hra 
Hooligans: Storm Over Europe 


Přijít po 25-ti letech existence video, 

her s něčím opravdu originálním je 

fuška, ale není to nemožné. Letos se 

na ECTS objevila kontroverzní realti- 

me strategie, v níž budeš mít na sta- | 

rost bandu fotbalových chuligánů 

Budeš cestovat po Evropě, bojovat 

s gangy podporující týmy soupeřů (ne- 

chybí ani multiplayer odehrávající se na mezinárodních turnajích) a kro- 
mě násilí půjde samozřejmě i o chlast a drogy. Celkem zajímavá myšlen- 
ka, že? Myslí si to i britská vláda, která týmu Thirteenth Production pohro- 
zila a doporučila vyhnout se vydání hry ve Velké Británii. 


Nejlepší firma/stánek 


Nintendo 


Nintendo mělo o něco málo menší stánek než Sony, ale svého rivala snad- 
no pokořilo prezentovanými hrami. Absenci GameCube si návštěvníci vy- 
nahradili u stojanů s GameBoy Advance, které byly v neustálém obležení 
a především zmíněný Mario Kart uchvátil každého. Celkem logicky byla 
další velká část stánku věnována Pokémonu a jeho novým hrám a samo- 
zřejmě se dostalo i na všechny ostatní hry pro Nintendo 64 a Game Boy 
Color, z nichž nejvíce zaujal Mario Tennis, Banjo Tooie, Mario Party 2 
a pokračování Zeldy s podtitulem Majora's Mask. 


ACUA"PO0| 1-3 0e05brsses ses“ 
Ape Escape zu 
Carnage Heart................. 248,- 
CMIZAtON. 2.: oradasr1ae 998,- 


Colin McRae Rallye......... 698,- 
Colin McRae Rallye 2...1.398,- 
Crash Bandicoot 1..... ké 
ONOM" 6 -1:08e00 

Cyberia ..... 
Descent .... 
Diablo ....... 


FIFA 2000.... 
Formula 1 96... 
Formula 1 99... 
Forsaken.......... 
Gran Turismo... 
Hellnight........... 2 
Impact Racing................. 
ISS Pro Evolution ............ 
Jupiter Strike.......... 
Kagero Deception 2... 
KKND Krossfire ......... 
Knockout Kings 99 
Knockout Kings 2000 ...... 988,- 
Kurushi Final 


Need for Speed 4 
Need for Sp. Porsche ...1.598,- 
NHL 97.. 
NHL 98.. 
NHL 99..... 


NHL Champ. 2000 Fox....998,- 
OD 06 ey ber nt 498,- 


Zasíláme také na dobírku 


Oddworld Odysea............ 598,- 
Overblood 

Pac-Man World............. 1.168,- 
Panzer General ............... 698,- 
Perfect Assasin.... 398,- 
PGA Tour 98..... 698,- 
Populous........ 498,- 
Power Boat... 398,- 
Premier Manager 2000....598,- 
OUako 2 Au yo nassacsé 1.198,- 
RamboWSIXiz5eenulastců 998,- 
Rea; Alert: 53 eearessaců 599,- 
Reel Fishing...... ..1.098,- 
Resident Evil 1 ................ 588,- 
Resident Evil 2 ................ 798,- 
Resident Evil 3 ............. 1.198,- 
PISKOS ooo no datašssnete 498,- 
Road:Rash3D/75:.5.555:<1ar4s 598,- 
Saga Frontier 2.... ..1.488,- 
SSD zoo dsosana 998,- 
Sled iStom ee ses 598,- 
Small Soldiers.................. 448,- 
Soul Reaver:. su 958,- 
SPACODB 523. orn ce nno danné 898,- 
SPYTONZ ezna done zneekota 988,- 
SlArDIAdE 13.65, <x414exv0bednocé 248,- 
Steel Harbinger................ 298,- 
WALES ea T714 ae .k8 ee svě 598,- 
NSKKON A F et0 tanto rosa sveí 698,- 


TONCHUL o ARA 748,- 
Theme Hospital ............... 598,- 
This is Football ................ 599,- 
AONE o er 075 748,- 
AB ETA E ROE P ea 248,- 


Toca Touring Cars 3.....1.598,- 
Tomb Raider 1 


V-Rallye ......... 
V-Rallye 2 ks 
Vagrant Story .........:............ 
View Point 


Wip3Out 3 
Worms Armageddon.....1.488,- 
VV UBTATNO Ac- Prastdsnisokěncě 798,- 
X-Com Terror from the D...398,- 


Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! 


O2 / 24 23 25 95, 231 35 57 


Na veškeré zboží poskytujeme záruku. 


ADRESY PRODEJEN: Presto CS, - SVĚT HER 


Hry na PC CD-ROM a Playstation: 


B Zlatnická 4, Praha 1, 110 00 (Camelot) také PC hardware 
B pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha 1, 110 00 
[přístup též z Václavského nám. pasáží Jalta] 


Hry pouze na Ploystation: 


B Truhlářská 18, Praha 1, 110.00 


E Národní obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvická) 


Hooligans: Fotbaloví fanoušci už 
táhnou i virtuálním světem... 


Metropolis SR, závodní hra na DC, 
byla jedním z příjemných překvapení 


Zelda patří mezi stálice současnosti 
a zdá se i budoucnosti 


N64 stále neumřela a že ji čeká 
skvělý závěr roku. Vůbec nejpře- 


svědčivější však byla Sega a její 


Dreamcast, který nejen díky 


|Wipeout Fusion je jednou G novinek 
(na PS2 


eee 


'Á 
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Metropolis Street Raceru, ve kte- 
rém se můžeš prohánět ulicemi 
Londýna a Tokia, velmi příjemně 
překvapil. A kde bylo PC? 
Tradičně v pozadí, i když si mohl 
všímavý návštěvník i v tomto 
ohledu dosyta užít a zahrát si na- 
příklad úchvatný Black £ White 
nebo nový datadisk k Diablu 2. 

Zajímavé je i srovnání žánrů. 
Dominovaly závodní hry, kterým 
dýchaly na záda střílečky a spor- 
tovní hry. Dobrodružných her 
a strategií opět ubylo, a tak každá 
nápaditá hra potěšila. Hned na 
několika místech byly prezento- 
vány poněkud netradiční hry za- 
ložené na zvláštním ovládání 


- vedle již poměrně běžných ta- 
nečních podložek zaujal Virtual 
Ring, ve kterém se hrají mlátičky 
typu Tekken nikoliv pomocí tlačí- 
tek, ale pomocí skutečných kopů 
a úderů pěstí. Tyto pohyby snímá 


Monolith navazují na to nejlepší 
z minulosti, ale jinak! 


automat ve 3D a i když je to me- 
toda velmi únavná, nedá se jí 
upřít kouzlo. Do stejné kategorie 
patří i různé snowboardy, rumba- 
koule, laserové pistole apod.. 


Tři hektické dny skončily a ná- 
vštěvníci se vrátili do svých do- 
movů, aby dokončili to, co na vý- 
stavě slíbili. Ne vždy se to podaří 
a ne všechno dopadne tak, jak 
bychom si přáli. Počítačové hry 


a celý ten svět jsou byznys jako 
každý jiný, ale dokud vycházejí 
kvalitní hry, které zabaví na desít- 
ky hodin, je všechno v pořádku. 
Nebo ne? 


Krychlová budoucnost Nintenda 


Nintendo pár dní před ECTS konečně odhalilo své konzole pro příští generaci 
a tak se GameCube i GameBoy Advance objevily i na ECTS. 32-bitový 
oo deset let starého Game Boye se v Japonsku začne prodávat v březnu 
příštího roku a ve zbytku světa v červenci, cena by se měla pohybovat někde 
kolem 4 tisíc korun. Game Boy Advance je zpětně kompatibilní se všemi 
starými hrami, má o 50% větší displej a díky svým moderním vnitřnostem je 


GAME 5. 


Nintendo? 


přibližně 17x rychlejší než předchůdce. V jednom okamžiku může být na 
displeji zobrazeno až 32 tisíc barev a výrazně vylepšeny byly i zvukové 
schopnosti. Další inovací jsou dvě postranní tlačítka, možnost propojení až 
čtyř jednotlivých konzolí kabelem a díky modemu i připojení na internet 
a tedy řada dalších multiplayerových požitků. 

I GameCube, která je nástupcem Nintendo 64, vypadá hodně slibně, i když 
zvláštní a hodně originální design ne každého naplňuje optimismem. Nintendo 
dalo vůbec poprvé přednost CD mechanice před rychlými, ale zároveň 
drahými a nízkokapacitními kazetami. Stroj má 40MB paměti, grafickou 
technologii ATI a 128-bitový procesor IBM běžící na frekvenci 405 MHz. 
ComeCuhe bude uveden na japonský trh v červenci příštího roku, v Americe 
se dočkají v říjnu, datum pro Evropu nebylo zveřejněno, a tak existují obavy, 
zda nebude odložen až na rok 2002. Cena nebyla ohlášena, očekává se však, 
že se bude pohybovat výrazně pod cenou konkurenčních konzolí PlayStation2 
a X-Box. Důvodem je úspora na všech frontách včetně absence DVD 
přehrávače. 

Žádné hry na GameCube nebyly zatím oznámeny a tak můžeme jen 
spekulovat nad dalšími díly slavných sérií Zelda, ký 4 Mario, Pokémon 
a Metroid. V případě GameBoy Advance však můžeme hovořit o konkrétních 
hrách — na ECI TS byly k dispozici hratelné verze motokárových závodů Mario 
Kart Advance a Konami All-Star Racing, plošinovky Pinobee a logické hr 
Kurukuru Kurukin. Ví se však o dalších asi 40 hrách včetně Silent Hill, Wario 
Land 4, F-Zero Advance a Bomberman Story. Budoucnost Nintenda je tedy 
nejen krychlová, ale i slibná. Peter Main, šéf prodeje a marketingu amerického 
Nintenda ostatně prohlásil: „Můžu vám slíbit jedno: na cestě jsou věci, 
o kterých se vám ani nesnilo.“ Tak se těšme! 


A 


GameBoy Advance stokrát jinak Nejen Visor, i GBC umí telefonovat 


GameCube je v barvách nestřídmý Rodina: GameBoy a GameCube 


v 


Za 4 roky působnosti jsme získali na 14.000 spokojených klientů 


... A přesto jsme NEJLEVNĚJŠÍ 
GARANCE NEJNIŽŠÍCH CEN 


Zjistíte-li, že námi nabízené zboží můžete zakoupit ve stejné kvalitě 
u konkurence levněji, dostanete je za jejich cenu a navíc od nás 
obdržíte dárkový balíček jako odměnu za upozornění 


Vybrané modely počítačových sestav „DXT Top Ouality“: 


AE 2000 standard jy + paní 007 
K6-2/500 MHz 3D now! Intel Celeron 500 MHz Intel Celeron 533MHz intel Celeron 566MHz 


CPU cooler aktivní 'g| CPU cooler aktivní "| CPU cooler aktivní W| CPU cooler aktivní 

MB PG100 598 TX-pro JI MB PC100 748T XCEL2000 MB PC 100 726T BXCEL, MB Abit VA6, U-ATA/66 
DMM 32MB/SDRAM,PC100 Š| DIMM 64MB SDRAM., DIMM 64MB.SDRÁM |, „DIMM 64MB. SDRAM 
HDD Seagate 10,2GÉ1DE | Seagate;10.2GB IDE“ (A Seagate 153GB1I „o Lag:Seagate 20.1GB IDE, 
FDD Sony 3.5" 144MB/) |y| FDD Sony 3.5" /1.44MB FDD Sbhy 3.5" 1.44MB | -FDD Sony (3,57 |1.44MB,. 
VGA S3,8MB AGP * * CD bite-on 48x|IDE| AT Xpelt 3D 2000 16MB AGP dl Riva TNT.2 3D 32MB AGP | 
SB 16bit 3D sound VGA SiS 8MB AGP SB 16bit 3D stereo sound A SB 128 PCI Creative Labs 


Faxmodem Askey 56 int. SB 16bit 3D stereo sound 
Case minitower 200W AT | Case minitower AT, 200W 


CD Lite-on 48x IDE CD Lite-on 48x IDE 
Case miditower AT, 200W | Case miditower ATX, 


" k DVD F “ 
ČPŮ Intel Celeron 533 MHz p K7 Athlon 750MHz | ČPi PU Intel Pentium III 800 
CPU cooler aktivní CPU cooler aktivní CPU cooler aktivní 
MB PC 100 726T BXCEL MB Aopen AK72 MB MSI BXMaster i440BX 
DIMM 64MB SDRAM „DIMM 64MB-S1 DIMM 128MB SDRAM 


Seagate 20.1GB IDE 7200 
FDD Sony 3.5“ 1.44MB 
GeForce 256 32MB 4x AGP 
FDD Sony 3.5“ 1.44MB 


Seagate 13.1GB ID! ais Sěágate 20.1GB IDE 
FDD Sony 3.5" 1 B F 3:54 
ATI Xpert PRO 3D 82MB TV | Riýa TNT2 32MB AGP 
SB 16bit 3D ste SB|Creative labs 128 PCI SB Live 1024 PCI 


DVD Nec 12x DVI CD Lite-on 48x IDE DVD Nec 12x DVD/ 40x CD 


Case minitower AT, 20, Cafe miditower ATX, 235W i Ý T Case miditower ATX, 235W. 
Od 790,-/měs = ř p,- TTS 1360,-/měs hs 
9 P s 
j = 39 . 
x s | 
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Neomezené p rek) k Mčelářský SW, Errulátory Atari, C64, Gameboy 
Preventivní prahlídky jednoduché'účetňictví ABRA MP3 přehrávače 

Hotline technidkápod Antivirový programsAVG 6.0 Komprimační utility 

Vlastní WWW o Mapa'světa Amiglobe : Windows Commander.. 


Navíc Spaciálnibonus pro Vás: Víceúčelová karta 
zákazníka, umožňující nákupy až s 50% slevou! 


1.000,- Kč BONUS 


při předlložemí tohoto imzerátwu 


Doprava po celé ČR ZDARMA, do druhého dne 
Nemáte PODNÍ hotovost? Nevadí, SPLA, 


MEIVÝHODNĚJŠÍ MĚSÍČNÍ S 


bez ručitele a nyní n bez akontace 


1 | wě 
3 3 B3490,- 


4990,- 
7990,- 
BA90, 
5490, 
VADO,= 


Skvělé ceny i na komponenty a doplňky: 


15“ SVGA color monitory od 4490,- 
17“ SVGA color monitory, od 6490,- i 
TV tuner Askoy + FM Radio 1690, Urůmierom Maul 
SB Live 1024 1790-  2Z0OOSS 
Faxmodem Askey 56i homol. 1390,- 
CDRW Sony 4x2x24x 5490,- 
CDRW Yamaha 8x4x24 7990,- 
LAN Genius 10/100MBit 390,- 
Repro Jupiter 160W 490,- © 
HP Desk Jet 610 Color 2990,- 
let PRAHA <. PLZEŇ NOVÉ ZÁMKY 
j DXT ComputerS DXT ComputerS DXT ComputerS 
jmská 3 Klášterní 25 Krížna 8 
100 Praha 10 301 56 Plzeň 940 71 Nové Zámky 
l 02/7174 2467 Tel.: 019/7455 388 Slovenská republika 
02/ 2 2469 019/7455 389 Tel.: +421 81 764 18 253 
02/ 7174 2488 019/ 7455 390 GSM: +421 905 504 073 
02/ 71740124 Fax: 019/ 7455 390 Fax: +421 81764 18 253 
il: xt.cz © E-mail: plzenedxt.cz E-mail: dxtedxtsk 


1" NOVĚ !! 
vyvywv.dxt.slk 


Změna cen a sortimentu vyhrazena, ceny jsou uvedeny bez DPH. 


ON-LINE SHOP 


ZAXUCZ 


- byl smělý nápad. Na staré, odrbané dře- * 

věné kůlně v Millwaukee se jednoho dne ! 

roku 1903 objevil hrdý nápis Harley 
zidson Motor Company. A tatík Davidson jen 


svůj emblém - ocelového orla - proslavila do- 
slova le 
O čtyři roky později se k zakladatelské dvojici 
připojili ještě bratranci William a Walter 
Davidsonovi. To už ovšem firma vyráběla niko- 
liv motorové kolo, jak zněl původní záměr, ale 
skutečný motocykl. Jednoválec Silent Gray 
Fellow s pružinovým tlumením byl velmi oblí- 
bený. Ale chlapci neusnuli na vavřínech - firma 
se rozrůstala. 
Své jistě sehrál i další skvělý nápad, totiž orien- 
tovat se na dodávky armádě. A když v roce 1939 
dostala firma zakázku na několik tisíc kusů mo- 
delu Liberator, znamenalo to v konečném dů- 
sledku invazi harleyů do Evropy. Vždyť ještě 
před dvaceti lety se v pokladech zaprášených 
kůlen dědů a tátů daly najít nejen díly motocyk- 
lů, které tu zůstaly z května 1945 jako dědictví 
po americké armádě, ale dokonce i celé funkční 
stroje. Ale to vše je již legendou. 
Ten pravý harley totiž světu objevil také nezapo- 
menutelný snímek Easy Rider. Na byl 
chopper - motocykl zbavený všeho přebytečné- 
ho, určený k divokým vyjížďkám. Z téže doby 
jsou i kultovní party, s nimiž zejména v Americe 
měli strážci zákona nepříliš dobré zkušenosti. 
Pekelní andělé se v tom negativním slova sm 
lu skutečně proslavili. Harley se stal legend 

e po světě symbolem vol i 

ly. 
A u nás? Je to možná divné, ale už v roce 1927 
se v Praze začala prosazovat myšlenka na zalo- 
žení Harley-Davidson Clubu. Je to vůbec nej- 
starší klub majitelů těchto motocyklů na světě. 
Alespoň o žádném jiném neexistují hodnověrné 
informace. 
Dnes je harley živou legendou. Od jara do pod- 
zimu brázdí evropské silnice party a partič 
těch, kteří si tuhle krásu pro sebe objevili. 
Přihlížející - většinou kluci všeho věku - se větši- 
nou za harleyi ohlížejí stejně, jako za krásnou 
holkou. Je něčím, co nelze přehlédnout ani pře- 
slechnout. Když se posadíš do měkce vykrojené- 
ho hlubokého sedla, roztáhneš ruce co to dá 
a nakopneš svého krasavce, srdce ti poskočí 
O pár centimetrů výš. Mezi nohama svíráš zvíře, 
které se tváří krotce, ale čeká jen na tebe. 
Nebude nesmyslně řvát, nebude kvílet. Bude jen 
spolehlivým kamarádem, který si svou sílu pečli- 
vě střeží a když ji budeš chtít vychutnat, můžeš. 
Pro ty chudší je tu k dispozici alespoň celkem 
slušná virtuální simulace - na internetové adrese 
www. ardworks.com/hd raa.htm se dozvíš 
vše potřebné a pak stačí sehnat. Harley 
Davidson: Race Across America je sice loňská 
hra a těm, kdo nemají rádi motorky, asi mnoho 
neřekne, ale není drahá (i v zahraničí se dá poří- 
dit pod 1000 Kč) a je patrně jediná oficiální, kte- 
rá se legendou světa rychlých kol vůbec zabývá. 
Jako ochutnávka to není zlé, ale za rok by to 
chtělo vyrazit na živou joyáeeasy ride 


Na srazech je stále víc žen a dívek na vlastních strojích. 
Žádné agresivní mužatky. Strawberry (27, 160 cm) je 

z Portsmouthu na jihu Anglie. Divila se otázce, jestli na 
motorce na letošní Rally sama přijela. 

Vysvětlovali mi, že holky na HD nejezdí prostě proto, že 
ho neuzvedno 

Nesmysl. Když už si člověk fakt ustele, musí mu pomoct 
někdo další - i Ramboví. 

Zkouška síly tedy není zasvěcovací rituál? 

Jezdím i bez rituálů, je to fajn. Pravda, tak před deseti lety 
sedávaly holky jenom vzadu, Nikdy jsem ale nezažila, že 
by se na mě někdo z driverů vytahoval. Naopak si nás 
váží, fandí nám, a když je třeba - pomůžou. 

Začalas jezdit kvůli ...? 

<.. Starš ře. Koupila Harleve už jako matka dvou dětí. 
Párkrát jsem se s ní svezla a bylo. Na 1. Rally do Prahy 
jsem poprvé vyjela za hranice a jsem tu už posedmé. 
Driver musí o svůj stroj pečovat. Co špinavá práce? 
Běžnou údržbu zvládám. Náročnější věci nechávám na 
Mattovi a na dílně. 

Co individuální úpravy? 

Nepřeháním to. Jenom pod motor jsem pověsila malý zlatý 
zvoneček — pro štěstí. 

Promiň, musím si běžet pro cenu za sprint, ještě se 
uvidíme ... 


Holky už nepatří jenom na místa spolujezdců. Jejich zájem 
o silné stroje není jen cesta k těm báječným chlapíkům. 
Pak by se dal přesun za řídítka považovat za trucpodnik. Je 
A to prostě jinak — v pohodě. 


ETA Jak se dělá úspěšná hračka 
SereenFun v New Yorku 


Takhle se v New Yorku prezentoval 
zatím připravovaný Pán prstenů 


náme to všichni dobře — nejen 
tržiště, ale i renomované speci- 
alizované obchody u nás jsou 
plné nelegálních kopií světo- 
vých hitů. Nikoho to nebolí, nao- 
pak, všichni si mneme ruce, kolik 
jsme ušetřili, protože za hranicemi 
na západ od nás stojí stejná hračka 
šestkrát tolik. Kdo pláče, je větši- 
nou autor a výrobce. Být v jeho ků- 
ži, plakal bych taky. I proto se ně- 
kolikrát ročně konají obrovské li- 
cenční veletrhy, kde se s nápady 
obchoduje. Jeden takový v New 
Yorku jsme v létě mohli navštívit. 


Go jsou licence 


Licencí nebo také autorskými právy 
se rozumí duševní vlastnictví, napří- 
klad logo, název, fotografie nebo gra- 
fické ztvárnění čehokoliv. Nápad. 
Třeba i hračka. Velké společnosti si 
tyhle věci umějí velmi dobře pohlí- 
dat. Ale co když právě tebe napadne 
NĚCO??? Takže: pokud nakreslíš ně- 
jakou figurku nebo něco vymyslíš 
a necháš si to zaregistrovat, můžeš 
prodávat. Nejlépe je najít si nějaké- 
ho zástupce, který bude tvé autorství, 
jež je v podstatě vlastnictvím, prodá- 


© 


Wing Gundam - hrdina z rodu létajícíh supermanů... 


Nápad je samozřejmě prvotní a nejdůležitější, jak tomu ostatně bývá 


u všech úspěšných projektů. Hračky nejsou výjimkou. 


„== 


A stejně jako 


u všech úspěšných věcí je hned za dobrým nápadem důležitá jeho ochrana. 


vat a udělovat jednotlivým zájem- 
cům licenci. Schválí použití tvých 
návrhů a určí, na jakém výrobku 
a v jakém teritoriu je kdo smí využít 
a kolik za to zaplatí. Dělají to tak 
všichni úspěšní, je to velmi jednodu- 
ché a dá se tak slušně zbohatnout. 
Proto neváhej a tvoř! Třeba se příští 
rok objeví na veletrhu v New Yorku 
právě tvoje práce a staneš se nesku- 
tečným boháčem. Tedy, zřejmě to 
tak jednoduché nebude, ale i mezi 
mladými autory, kteří mají zajímavé 
nápady — co třeba South Park??? - je 
pár slušných boháčů. Takže kdo ví... 


Děkujeme, zapomeňte 

Pokud by ale někdo po podobným 
způsobem vydělávat nějaké, třeba 
i malé peníze, v České republice, ať 
na vše předešlé raději zapomene. 
Tady totiž není jednoduché uhlídat, 
ba je to přímo nemožné, aby někdo 
duševní vlastnictví dodržoval a ještě 
za ni platil. U nás i v hypermarke- 
tech, které vlastní zahraniční společ- 
nosti, najdeš falešné figurky, jejichž 
licence vlastní ve skutečnosti takové 
věhlasné společnosti jako Walt 
Disney, Warner Bross a jiné. A týká 
se to těch nejznámějších postaviček 
- originálních Spidermanů 
a Batmanů se v Česku vyskytuje roz- 
hodně méně, než těch falešných. 
Nemá smysl se zmiňovat o vietnam- 
ských obchodnících — pro ty neplatí 
žádná pravidla. Licence se ale nedo- 
držují vždy ani v zahraničí - nedáv- 
no se halasně psalo o tom, jak silnič- 
ní válec likvidoval v Německu zásil- 
ku „černých“ plyšových medvídků 


4 be: - 
Od října je v prodeji DVD s filmem S 
Pú a ejhle. Hned druhý den se v jed- 
nom z pražských hypermarketů ti sa- 
mí medvídci jakoby náhodou objevi- 
li v regálech. Vypadá to, že žádné 
policejní razie nehrozí (i když před- 
stava, kterak policie vniká do nějaké- 
ho supermarketu a zatýká falešné 
medvídky Pú je kouzelná). Je tu 
podzimní Pokémonmánie a lze se 
jen dohadovat, kolik černých kopií 
malých Pokémonů se v obchodech 
objeví. 


New York, New York... 


Ale vratme se k veletrhu v New 
Yorku. Překvapil nás svou velikostí, 
množstvím velmi zajímavých nápa- 
dů a ukázkou TV seriálů a filmů, 
o kterých jsme neměli ani ponětí. 
Nejzajímavější byly expozice s logy 
Universal Studio, Saban a Marvel, 
ale jmenovat by se dalo ještě dlou- 
ho. Potkali jsme za těch pár dnů 
všechny lidi, kteří ve světě hraček 
něco znamenají, ale i významné u- 
mělce a TV štáby těch nejznáměj- 
ších společností. Docela nás potěši- 
lo, že zájem vyvolal i ScreenFun 
(kterým jsme se samozřejmě ne- 
mohli nepochlubit). Ač ještě my sa- 
mi nejsme úplně spokojeni, koncept 
i obsah se líbil a když jsme sdělili 
náklad a cenu v přepočtu na dolary, 
nechápali, jak to děláme. Dokonce 
jsme se málem dohodli na úzké 
spolupráci a nechybělo málo, učili 
jsme je v Americe Screenfun vydá- 
vat. Jenže přece jenom, byl to li- 
cenční veletrh — nedohodli jsme se 
na ceně za naše know-how. :-)))) 

A tipy, co nás v létě v New Yorku 
zaujalo nejvíc a na co se můžeš tě- 


a 


Spielberga Jurský park a ztracený svět 


šit? Určitě ukázky z nových filmů: 
Spiderman chystá premiéru už na 
příští rok a bonbónkem jistě bude 
i právě připravovaná trilogie Pán 
prstenů, ale na její kompletní řadu 
si ještě pár let počkáš (premiéry bu- 
dou uvedeny v letech 2001 až 
2005). Žádná převratná novinka se 
sice letos neobjevila, ale noví hrdi- 
nové dětského světa fantazie 
a spousta dalších zajímavých nápa- 
dů určitě za zmínku stojí. Takže... 
budeme se k nim vracet tak, jak se 
k nám nebo alespoň do Evropy bu- 
dou blížit, a představíme ti je po- 
drobněji. Protože hry, hračky a zá- 
bava, to je přece naše! 


... se netváří zrovna mírumilovně, 
ale příznivců má už na tisíce. 


(pepe+pgk) 


amozřejmě ani největší světový koncern na výrobu automobilů Daimler 
Chrysler se nenechal zahanbit. Pro návštěvníky EXPA, tedy hlavně pro 
| ty mladší připravil jeden z nejzajímavějších projektů. Je to jeden z pavi- 

lonů, před kterými najdeš shluk lidí, kteří čekají na vstup skoro pořád. Prostě 

poptávka po Labu je velká a převyšuje kapacitu. Každý, kdo si frontu odsto- 

jí a dostane se dovnitř, si chce nejdříve všechno vyzkoušet, a je toho fakt nad 
hlavu. Tak to prostě trvá o něco déle. Nečekej ale výstavu nejnovějších mo- 
delů známých automobilů nebo jiných produktů koncernu. Koncept je tro- 
chu jiný než u piýehé výstavy. Projekt se rozběhl už v roce 1999, kdy se 
| na evropské turné vydala obrovská červená skládací laboratoř lab.01. Ve 

spolupráci s německým projektem na podporu a rozvoj vědy Jugend forscht 
si v labu mohl každý zaexperimentovat. Na EXPU je ze skládací laboratoře 
vystavena jenom vstupní část. Ta ústí v hale, kde všechno pokračuje. 
Nejdříve vejdeš po schodech do tunelu, kde se ti představí lab a výsledky 

jeho evropského turné. Pak se dostaneš do hlavního Cyberprostoru. A tam 
| je o zábavu postaráno. Přístupné jsou různé multimediální instalace. Nic ne- 
ní za sklem a všechno si můžeš vyzkoušet. Všechno se točí kolem komuni- 
kace člověka s počítačem. Co si tak zahrát třeba velkoplošnou hru, kde své 
hráče ovládáš hlasem, nebo zkusit jak se řídí mercedes joystickem. Co 
všechno je v dnešní době možné se dozvíš právě tady, a budeš překvapen! 


římo v srdci Expa, nedaleko Preussag Areny na náměstí Expo Plaza, narazíš 
na takovou divnou šišatou věc, která jakoby se vznášela devět metrů nad 
zemí. Drží ji jenom osm ocelových nosníků. Německý mediální koncern 
Bertelsmann dal svému projektu název PlanetM. Tady se točí všechno kolem 
médií, lidí a komunikace. Na první pohled nuda, řekne si možná někdo z vás, 
my jsme ostatně nejprve taky nic úchvatného nečekali. Pak ale uvidíš frontu ně- 
kolika set lidí pod touto ocelovou Planetou a řekneš si, že něco zajímavého tam 
přece jenom asi bude. A opravdu. První kuriozitou je obrovský výtah, který vy- 
jede z planety nad tebou, zvaný space lift. Je to největší osobní výtah na světě. 
Ten do nitra Planety M dopraví až 200 cestujících současně. Na těch zmíně- 
ných devět metrů potřebuje přitom celých sto sekund. Až nastoupí. všech 200 
pasažérů, dveře (nebo spíš brána) se uzavřou a stosekundový let vesmírným 
pisne k samotné Planetě M může začít. Po vystoupení ze space liftu tě če- 
á nejprve několikaminutová “předšou", která je věnována historii médií. Pak 
se otevřou brány hlavnímu bodu programu. Vstoupíš do netradičního modré- 
ho kinosálu s obrovským plátnem. Tam je připravena další lahůdka. Je jí asi půl- 
hodinový perfektně zpracovaný dobrodružný film o dvanáctiletém egyptském 
chlapci, který se poprvé setkává se světem médií a moderní komunikace. 
Použité střihové a zvláštní efekty jsou opravdu oslňující. Po skončení filmu si 
pak ještě můžeš prohlídnout galerii médií. Nakonec opět sejdeš dolů, tentokrát 
ale už po vlastních a můžeš si ještě samozřejmě zadarmo zasurfovat v síti. 


(all+silver) 


© 


Posádce škuneru 


Tak tohle dvojčíslo se vám, bando, 
velmi povedlo. Ať se na mě ostatní 
čtenáři zlobí, když nebudou souhla- 
sit, ale tvrdím, že to je zatím nejlep- 
ší vydání toho vašeho reje barev, in- 
formací, triků a bonbónků pro nás 
nenasytný hladovce všeho, co jde 
na čemkoliv zobrazit. Můžou se na 
mě zlobit i ti, kteří připravovali dří- 
vější čísla a tohle ne. 
To množství připravovaných her 
dobrých her. Závidím práci teste- 
rům a recenzistům her. Celý dny si 
hrát a hrát. Kdybyste potřebovali ně- 
jaké externí, tak se hlásím dobrovol- 
ně, ani mě nemusíte přemlouvat. 
Když dodáte i slušnou mašinku, tak 
si budu brát pouze poloviční plat. 
Napište, dohodneme se. 
Doufám, že si váš kapitán prosadí 
po té dvouměsíční odmlce větší po- 
čet stránek, abyste mohli dohnat čas 
a my nepřišli o cenné informace. 
Pokud nepokoří alespoň jedním čís- 
lem hranici 100 stránek, tak ho hod- 
te přes palubu. 
Přeji vám všem skvělou pohodu 
o prázdninách a o dovolených. 
Šťastný a hlavně dobrý vítr do pla- 
chet vašich soukromých bárek. A při 
vytváření dalšího čísla klidnou plav- 
bu v moři informací — vyhněte se 
bouřím, ať něco dovezete pro nás. 
Standa Štěpánek 
Svitavy 


Hóóóój ahóóóój, jako na lodi, 
Stando... Dík za vše, už jsem si kou- 
pil záchrannou vestu. A propos, ty 
ztracené a zase nalezené dopisy 
měsíce jsou zatraceně mrštné, tak- 
že už zase jsou někde jinde, než já. 
Ale paměť už mě nezklamala, takže 
tu máš odměnu za vytrvalou pří- 
zeň: jedno předplatné za tebou letí 
do Svitav. 


Ahoj redakce! 


To jsem zase já, Duong Manh 
Hung. Chci se vás zeptat na nějaké 
zkratky: co to znamená v hodnoce- 
ní „A“. Jsem velký fanoušek 
Pokémona a zároveň fanoušek 
Pikachua, Mewa, Mewtua, Gluraka, 
Turtoka a Taubosse. Já mám satelit, 
takže se na něj dívám skoro každý 
den a někdy ke mně přijdou moji 
kámoši a chtějí se na něj dívat, pro- 
tože nemají satelit. Nechci se před- 
vádět, ale myslím, že znám skoro 
všechny Pokémony nazpaměť, ale 
ty nové moc neznám, jenom vím 
jak vypadají, ale nevím, co umí. 
Učím se němčinu, takže rozumím, 
co říkají, ale jenom něco. Mohli 
byste mi poslat nějaké obrázky 
z Tekken Tag Tournamentu, jsem to- 
tiž na bojovky, erpégéčka nebo na 
plošinovky? A hlavně mi nedávejte 
vir nebo se já a můj tatínek asi 
zblázníme. Taky byste mi mohli říct, 
kolik stojí Game Boy Color v ně- 
meckých markách a kolik stojí 
Pokémon ROT a BLAU také v ně- 
meckých markách. To by snad 
dneska stačilo, napíšu vám někdy 
n a nezapomeňte mi odpově- 
ět. 
Duong Manh Hung 


Něco půjde lehce. To „A“ zname- 
ná, že hra je u nás k dostání v ang- 


(Ď saztenFun 


i 


„„Když chceš utvářet svůj časopis, piš! 


Je to tak, jak říkám. Psát se má. Jde to poštou, jde to mailem, ale jde to. Možná si řekneš, k čemu psát??? Ale skutečnost je tako- 
vá, že jenom tehdy, když my budeme vědět, co chceš a nechceš, co se ti líbilo víc, co míň a co vůbec, budeme moci příště udě- 
lat časopis lépe. Samozřejmě myslet si, že jeden názor něco změní, je bláhové, čtenářů jsou tisíce a stejně tolik bývá názorů. Ale 


Ů 


někde se setkáš s názory jiných a pak už je to pro nás významná věc. A pro tebe vlastně taky. Takže jak říkám, psát se vyplatí. 


A krom toho na těchhle stránkách můžeš třeba 


tkat nové, zajímavé porod můžeš tu sehnat něco, co dlouho sháníš, nebo 


| si třeba nechat poradit, jak dál z místa, ze kterého se nemůžeš hnout už několik dní, můžeš nabídnout jakýkoliv nápad. Zkrátka, 

| když chceš svůj časopis alespoň nějak utvářet, pak piš, piš, piš... Jen pro notorické žadonily připomínám: nemůžeme stíhat posí- 

' lat vám plakáty, obrázky, samolepky a já nevím co ještě všechno by se vám líbilo. Jasně, leccos máme, ale většinou to používá- 

* me na zvláštních akcích. Ale nezoufej, třeba se uvidíme a setkáme někde, kde i na tebe se usměje štěstí a odneseš si plakát nebo 
jinou drobnost. Taky s cheaty na přání je problém - zatím budujeme databázi, a až bude dostatečně rozsáhlá, pak k ní budeš mít 
přístup. Teď by to asi nikoho nezajímalo, protože za půl roku se toho fakt moc stihnout nedalo. Ale dost řečí, pojďme na dopis 


měsíce... 


lické verzi. Viry fakt neposíláme, 
to se neboj. Hlavně proto, že tu 
žádné nemůžeme mít, to bychom 
si moc nezahráli a ty by sis moc 
nepočetl. Kolik stojí GBC v mar- 
kách? Poslední cenu neznám, ale 
bude to někde kolem 140 - 150 
DM, Pokémon stojí kolem 70 DM. 
Nicméně, všechno se to dá koupit 
za korunky, tak neváhej! 


Vážená redakce 
SCPEENÍUNU, 


bohužel již mé úvodní řádky nejsou 
pro Vás přijatelné. Píši stížnost na 
vaši redakci, tento problém se týká 
převážně chyb a neodborných in- 
formací, týkající se náplně vašeho 
časopisu. Nevím, odkud máte tyto 
informace, ale rozhodně vím, že 
většina z nich není vůbec pravdivá. 
Jsem znalec mobilních telefonů a 
vím o nich poměrně vše. Tedy pře- 
jdu přímo k věci. Eurotel provozuje 
síť GSM — předplacenou službu 
GO. | Předvolby jsou 0602, 0606, 
0607, číslo 0601 bylo nabízeno ja- 
ko první, tedy nejstarší, už se nyní 
nenabízí. Tyto předvolby se roz- 
hodně nerozdělují podle měsíčních 
poplatků a na služby GO. Záleží 
pouze na kartě SIM. Předvolba mů- 
že být stejná jak u paušálových te- 
lefonů, tak i předplacené služby 
GO. Toto samé se týká i sítě Paegas. 
Tuto síť využívám již dlouhou dobu 
a nemám na ni žádné připomínky. 
Vím, že nabízí předvolby 0603, 
0604, 0605. Ale rozhodně nenabízí 
předvolbu 0606, jak píšete vy. 
Píšete, že Siemens je k dostání pou- 
ze v zahraničí, Nokia má nižší vý- 
drž baterií a Ericsson že patří mezi 
nejdražší mobilní telefony. To 
všechno je lež. 
Milan Drozdík 
Chomutov 


Milane, probudil ses po delším zim- 
ním spánku? Tohle všechno už jsme 
probírali. Zkus se mrknout do dub- 
nového čísla. 


Moje cesta K GF 


Můj nejlepší kamarád potřeboval 
půjčit peníze na řidičák. Říkal jsem 
si „přátelé si mají pomáhat“, tak 
jsem mu doslova vysypal celé pra- 
sátko (přes 1200 Kč). Nedošlo mi, 
že vychází nový SCF. Mlčky jsem 
stál před novinovým stánkem nad 
novým číslem. Po příchodu domů 
k nám zrovna přijela má hodná ba- 
bička z Prahy a SCF mi dovezla. 
Tato událost mě alespoň poučila, že 
nikdy nesmím v životě zůstat dob- 
rovolně bez peněz. 
Marek Morávek 
Veselíčko 


a 
Každé poznání je k něče- 
mu dobré. Jinak ale dou- 
fám, že příště se ke kamará- 
dovi neotočíš zády... 


Lara, Lara... 


Čau, jste bezva Časopis. 

Kupuju si vás od doby 

kdy jste začali vycházet. 

Sice vám to bude připadat zvrhlé, 
ale mohli byste vydat plakát Láry 
Croft úplně nahé? Mohli byste zjis- 
tit, kde je největší počítačová pro- 
dejna, prosím uveřejnit. Prosil bych 


recenzi na hru Suden  Strik. 
Uveřejnit mise a kódy. 

Petr Tesař 

Teplice 


Nepřijde mi to zvrhlé, ale nemohli. 
Ne že by nebyl obrázeček, ale na 
plakát fakt nevydá, to byl samý pix- 
lík a kde nic, tu nic. Ne, fakt, nahá 
Lara na plakátu nebude. Pokud jde 
o největší počítačovou prodejnu, já 
bych zkoušel ComputerCity, všude, 
kde je. Věřím, že pánové z téhle fir- 
my mi děkují za reklamu! 


Čaute redakce, 


Jsem velkej fanda Lary Croftové 
(a kdo taky ne), přesto ale žádný TR 
nevlastním. Teď se vám budu zdát 
jako úchyl nebo chlípník, až vyřknu 
Z mé propisovačky tuto prosbu. Tak 
tedy: prosím vás o kód, při kterém 
se kráska Croftová vysvlékne (vím 
že existuje — četl jsem z minulého 
čísla dopis od M.Ť. ze Slovenska) — 
opravdu, žádný úchyl nejsem. Chci 
ho jen proto, že zamachruji před 
holkama, že umím vysvléknout i ně- 
koho jiného, čestné skautské (cho- 
dím do Junáku)! Dík za něho. 
Tomáš Tříletý 
Staré Město 


Tome, Tome, tříletý a už takovéhle 
zájmy. Co ti na to řeknou v Junáku, 
ty chlípníku? Když už jsme u toho, 
možná (někdy) ten kód prozradí- 
me, ale zatím ... zůstaň radši u ho- 
lek a nemachruj. Miss Croft by se 
mohla naštvat! 


Go to má znamenat? 


To vaše poslední číslo NIC MOC. 
Tak se mu koukneme pořádně na 
zub. Podívám se na obálku. Šok, no 
měli jste lepší. Taková FU] BABA. 
No pokud pominu obrázek, tak vi- 
dím: Srpen-Září. Co to má zname- 
nat? EXPO: To už tu bylo, ne? 
Například v minulém časáku. 
Návod na Final Fantasy 8, to nějak 
roztahujete, ne? Chápu že je to 
dlouhá hra, ale neříkejte mi, že by 
se to nevlezlo do tří čísel časopisu. 


psk 


Aspoň něco: Colin McRae 
Rally 2. 

Jaký Love Parade, to má 

být co? Útok mimo- 

O zemšťanů? (o tom se 

ještě zmíním). Metal 
B) Gear Solid 2 — PS 2, 
když je to pro PS 2 

tak to jde. 

Lookout: © Hmmm, — Hmmm, 
Hmmm - dobrý no. Jak jste mohli na- 
psat ke screenshotu od FIFA 2001 (for 
Playstation 2) že zklamala grafika? 
Co? Vy to máte asi špatně vyfocený, 
protože Level to má lepší vyfocený. 
K těm fotkám, jak jste mohli vyfotit tak 
hnusně screenshoty k NFS 5 — POR- 
SHE. 2000. Takovou grafiku to teda 
nemá. Prosím vás vy snad nevíte, jak 
se značí Mega. Doufejme že to víte 
a že je to jen tisková chyba. Protože 
v recenzi na Rally Masters máte na- 
psaný „min :pentium 233, 32 MG“. 
Doufejme že si z nás neděláte šoufky. 
Help PC: Jak to že zmizely cheaty na 
PC a PS. A nad cheaty nad DC je na- 
psané HELP PC. Proč jste nedali che- 
at na auto Cobra do AoE 2 AoK, To se 
vám nezdá dost dobrý. Nebo jste ho 
nevěděli. Autoškola: Co to je? Každý 
dobrý pařan (jako já) si to vyzkouší 
a udělá sám. Visor, není to náhodou 
Palm. A když ne, tak je stejně lepší 
Palm 3. Berlínský Pochod lásky. Kdo 
to bude číst? Domácí studio: proč ne. 
Ale roztahujete to moc. 
Mimochodem, kde je plakát? Není to 
málo za 49 Kč? Kdy napíšete něco ex- 
tra o PS 2 a X-Boxu? 

Pavel Kašparovský 


Tak po hlavě do toho: 

Baba jako baba, jednou lepší, jednou 
horší. Když se ti nelíbila, sorry. 
Dvojčíslo je zkrátka dvojčíslo, v létě 
takřka nevycházejí žádné hry, všichni 
cestují, fak jem čekali. Dočkali jsme 
se. Expo, pravda, bylo už několikrát 
a je zase. Vadí? Bylo tam toho tolik 
k vidění, že jsme si to nechtěli nechat 
pro sebe. FF VIII je fakt dlouhá, ale ta 
facka patří spíš Sguare a Eidosu, než 
nám, nemyslíš? Love Parade je výji- 
mečná akce dnešní mladé generace, 
proč ne? Nevím jestli má Level líp vy- 
focené screenshoty z FIFA 2001, ale 
možná jo, protože my screenshoty 
nefotíme. A ani FIFA 2001 ani NÍS5 
(na PS) prostě grafikou neohromí. 
MegaByte je samozřejmě MB a to 
G byla chybička, co se vloudila, stej- 
ně jako zmatek v cheatech. Cheat na 
auto Cobra jsme zatím nedali jako asi 
sedmnáct milionů dalších chetaů, co 
se kde válejí. Pokud jde o autoškolu, 
souhlasím, že každý slušný řidič umí 
jezdit. Ale každý kdysi jezdit neuměl 
a učil se. Spousta z nás se učí spous- 
tu věcí. Třeba být tolerantní k začá- 
m a laikům. Zkus to taky ně- 

dy... 


©© Blacknen 


Upřímně, je to pořád stejná písnička - objeví se tupý svalovec s velkým 
sebevědomím a rozbije někomu ústa. Jen tak... Nebo objeví tupý 
computerman s velkým sebevědomím a vymyslí vír a zasviní tím 
zeměplochu. Taky jen tak... Prosím, nikomu nic není do jeho zábav) 
když už ti šikulkové začali blbnout i s víry v o mazlíčka Pikachu a 
použili tak pro své rejdy dětičky, které o virech netuší ani to nejmen 


, 
mí hnuli mandlí. Dokonce tak, že jsem o ni přišel. A to mí fakt dost v 
nedosti na tom, objevili už se i magoři, co se zkusili trojským koníkem 
nabourat do starších telefonů Nokia. Zatím jim to jde jen tak naoko, ale 
kluci, holky, bude to horší a horší a hc Upřímně, vymýšlečům virům patří 
nakopat ty inteligentní zadnice pěkně špičatou botičkou. 


Naši milí politici už nás mají zase rádi. Sice s DPH za software nehnou, ale 
všichni si můžeme (prý už brzy) odečíst z daní počítač. Dokonce si ho 
můžeme odepisovat celé tří roky. K už naši milí vševědoucí chtějí něco 
udělat pro počítačovou inteligenci, co kdyby třeba zapomněli na to, že 
existuje a nechali nás žít po svém. Lepší než blbý návrh je totiž žádný... 
Možná by udělali nejlíp, kdyby prostě a jednoduše udělali pořádek ve 
státních financích, ucpali díry, k 1 to z penězovodu teče do pryč a snížili 
konečně daně. Dělat osm měsíců na stát a čtyři na sebe mi fakt přijde 
nehorázné. A Dádovi ještě víc!!! Zlobí se na pana Špidlu i na pana Mertlíka 
a ty před ním! 


CELNÍ 


v | Kuchyň. | LETECKÁ VÝKŘIK 
PRAVÝ SKÁ ZNAČKA BOLESTI | ae. 
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NÁDOBA | SYRIE Tikal (n 
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HLÁSKY 
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JETI SI 
MĚSTSKÁ 
KNIHOVNA 


mnohem dříve (zvl ; nadcházející zimě) a že poplatky za připojení na 
internet by mohly a měly klesnout mnohem razantněji. Vždyť co mají říkat 
třeba ředitelé škol, že??? Platí tu to, co řekl kdysi dávno v jedné ze svý 
her Pierre-Henry Cami: „Naše situace je tak černá, že musíme rozsvě 

ve tři hodiny odpoledne...“ 


©© neden 


Chválit je třeba Logitech, který se opět probouzí a servíruje ovladače jeden 
za druhým. V Budapeští si jich Dáda vyzkoušel hned několik, parádně si za- 
lítal, přivezl spoustu novinek a všichni mu záviděli. V tomhle čísle jsme to 
všechno nezvládli, ale v příštím dáme všem pořádnou porci. 


ML- 
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FACICIFAENEIEA 


BODAVÝ 
HMYZ 


KRTEK 
; čo ; (zastar) 
Nintendo bere (sice se zpožděním) svůj boj o pozice na trhu herních zaří- 


zení taky docela vážně. GameBoy Advance je už u finiše a konečně se od- 
tajnil trochu tajemný Dolphin. Změnil jméno a už se trochu zkonkretizoval, 
takže první dojmy z první prezentace funkčního modýlku zařízení, které si 
nechá říkat (zatím) GameCube a prohlašuje se za mašinku pro 21. století. 
Škoda jen, že to tak rok a něco potrvá, než sem přijdou první kousky. 


TUMÁŠ 


OBDĚLAT 
MOTYKOU 


S inovovanou technologií výroby procesorů se potýkají v laboratořích IBM. 
Zatím to nemá praktický užitek, ale vedle nejrychlejšího kvantového počí- 
tače, který je taky z jejich hlav a rukou, je to v krátké době podruhé, kdy o 
sobě Velká Modrá dává vědět něčím víc, než je standard. Tak se nám to lí- 
bí. 


- 
= 
= 
S 


CVIČENÍ 


PLAVIDLO 


to samé chválení za novink 
n , ZKLÁD 


de 


M 


LATINSKÁ 
BIBLE 


TAKOVÉ 
MNOŽSTVÍ 


Závazná objednávka předplatného 
Objednávám předplatné: 


— na 1/4 roku (123 Kč) — na 1/2 roku (246 Kč) | — na rok (492 Kč) 
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DIC: 


Měsíčník SCREENFUN, plná cena 49 Kč/ks, 57 Sk/ks. 
Zvýhodnění pro předplatitele: 2 čísla zdarma. 
Každý měsíc získají první tři objednávající předplatné zdarma. 
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NASYCENÝ 
UHLO- 
VODÍK 


NĚZA 


SLOVIN- 
SKÝ 
PENÍZ 


TEMELÍN 
(zkr) 


SEBRANKY 


pomůcky: 
BASTA, CHAN, HAK, ITALA, 
KAK, KLIP, ÚPICE, YK 


Při objednávce 
předplatného 
20% sleva na kteroukoliv z edic 


hry POKÉMON 


STAČÍ ZATRHNOUT A HRA TI PŘIJDE NA DOBÍRKU. 


Objednávku zasílejte na adresu: 
EUROPRESS, k.s., Viktora Huga 6, 150 00 Praha 5 
tel.: (02)57 008 219, e-mail: mbartuskovaehbv.de. 

Předplatné pro SR zajišťuje: 
ABOPRESS, s.r.o., Radlinského 27, 811 07 Bratislava 
tel./fax: (07)525 33 34 


© 


ja: kpot! ; 


Odpovědi pošli na adresu: 
SCREENFŮN 
Viktora Huga 6 
150 00 Praha 5 


NENÍ NIC JEDNODUŠŠÍHO! 


Vyber si cenu, která tě zajímá, odpověď vepiš nebo zakroužkuj, vše pečlivě vystřihni a nalep na koresponďák. 


Pozor - platí jednoduché pravidlo: kolik soutěží, tolik odpovědí a kolik odpovědí, tolik koresponďáků. 
Pak všechny své odpovědi pošli do konce měsíce na naši adresu. A když budeš mít štěstí, bude cena třeba právě tvoje. 
ODPOVĚDI BEZ ADRESY NEBO HROMADNÉ ODPOVĚDI NEBUDOU DO SOUTĚŽE ZAŘAZENY. 


SPEED WHEEL 
FORMULA 


Teorií jsme tě vybavili 
dostatečně, obsahem 
čísla snad i navnadili, 
tak nezbývá než 
usednout do kokpitu. 
Tak jeď! 


Než odstartuješ, napiš co uděláš, aby tvůj nedotá- 
čivý vůz nešel do smyku: 

© uberu plyn 

© přibrzdím 

© přidám plyn 


GRAFICKÁ KARTA 
ASUS V3800 TNT2 


Bez slušné grafiky se 
dnes neobejdeš. 
Nabízíme 32MB kartu 
s tv výstupem. Stačí 
maličkost, zatrhnout 
správnou odpověď, 


| Nejsi na světě první den, určitě se tu už trochu 
 vyznáš a tak víš, že DirectX je: 

74 © Boxerský úder, vedoucí k vítězství K.O. 

© Programovací software pro MS rozhraní 

© Označení přímého videovstupu na grafické kartě 


Cenu věnuje redakce Screenfunu. Nápovědu hledej na stranách VIII - IX. 


DIABLO II 


Tvé PC se ještě v dá- 
belských spárech ne- 
zmítá? Snadná pomoc 
— napiš správnou od- 
pověď! 


Pekelná přítelkyně démonů se jmenuje: 


© Ariel 
© Andariel 
© Abigail 


Cenu věnuje GameLine, Brno. Nápověda na straně 14. 


GRAND PRIX 2 


m Legendární hra, která 
si drží své místo na 
slunci. Díky ní se i ze 
slabšího počítače sta- 
ne opravdová formule. 


Můžeš klidně porovnávat s novou mladší sestřičkou, 
ale víš vůbec, jak dlouho už GP2 září na herním ne- 
07let 

e5let 

© Jroky 


Cenu věnuje GameLine, Brno. Nápověda na straně 24. 


Seznam výherců soutěží 


A Správná odpověď: MediEvil II se odehrá- 

vá v roce 1886. 

Výhra: hra MediEvil II 

M. Šmídek, Dačice - R. Rada, Vyškov - V. 
rtník, Prachatice - ]. Svítek, Kalivody 

Vrátil, Náchod. 


B Správná odpověď: Ve verzi pro playstati- 
on je možno k ovládání používat myš. 
Výhra: hra Railroad Tycoon II 

M. Čapek, Bílina - J. Skala, Pc 

Kulhavá, Závažná Poruba - 

Podlesí - M. Vačkář, Praha 8. 


G Správná odpověď: Do reprezentace byl 
narychlo povolaný Marek Jankulovski. 
Výhra: hra Euro 2000 

M. Pelda, České Budějovice - J. Pavelek, 
Paskov - Z. Motal, Slavětín - I. 
Janoušková, Praha 9 - M. Šlechta, 
Trutnov. 


GRAND PRIX 3 


Nejnovější a nejskvě- 
lejší bomba pro rychlá 
PC-kola čeká ve 

Screenfunu i na tebe. 


Pokud ovšem víš, že autoři GP3 použili reálie 
(okruhy a jezdce) Velké ceny F1 z ročnííku: 
© 1998 

© 1999 

© 2000 


SYDNEY 2000 


Na olympiádě nezáleží 
na rase ani na přísluš- 
nosti, ale jen na výko- 
i nu! To se nám líbí, 


: čit, pro jakou platformu 
. sj hru přeješ. 

Hru si můžeš objednat na čemkoliv, ale na jedné 

platformě opravdu neexistuje. Je to: 

© Dreamcast 


© GameBoy Color 
© Sega Satum 


proto si můžeš sám ur- : 


PACMAN 


Na tuhle žravou kouli 
vzpomíná s láskou ne- 


jeden zkušený pařan. 
% Chceš si ji vyzkoušet? 
$ Hrát můžeš na svém 
6 4 Game Boyi kdekoliv! 


Abys ji ale dostal od nás, musíš vědět, že tvá herní 
postava se jmenuje: 

© Sonic 

© Bomberman 

© Pacman 


Cenu věnuje GameLine, Brno. Nápověda na stranách 16-17. 


PIKA- PIKA- PIKACHU! 


V žádné hře sice zatím 
nelétá, ale ten náš to 
umí báječně. Vylušti 
správně křížovku a 
vzhůru do oblak! 


Už znáš tajenku? Tak ji vepiš na vyznačené místo 
a budeš mít vystaráno... 


Cenu věnuje GameLine, Brno. Nápověda na straně 9, 


FOTOAPARÁT SCF 


Dopis měsíce odměňu- 
jeme pravidelně a ne 
uděláme to jinak ani 


změna tu přece jen 
bude. 


K dopisu přilož i svůj krátký a vtipný názor na toh- 
le číslo, Ten napiš sem na vyznačené místo, 


Cenu věnuje firma EPEE, Nápověda na straně 65. 


=. 


D Správná odpověď: Standby v řeči mobil- 
h telefonů znamená pohotovostní re- 


žim. 
Výhra: mobil Nokia 3210 
J. Sadák, Zásmuky - P. Rajnoch, Podkopčí. 


E Správná odpověď: Figura předváděná při 
soutěži skateingu se nazývá trik. 

Výhra: dárek z kolekce ADIO 

M. Zuborňák, Uherský Brod - T. Valent 
Skaličany - P. Jakimiv, Jablonec nad Nisc 

R. Bittner, Habartov - A. Hykyšová, 
Klášterec nad Ohří - P. Sokol, Chrudim. 


F Správná odpověď: Hudební software pro 
pokročilé se jmenuje Cubasis Go. 

Výhra: CD Tata Bojs 

K. Posekaný, České Budějovice - J. 
Zitvánik, Púchov - S. Hamák, Kadaň - J. 
Frankovičová, Ostrov - M. Břečka, Dolní 
Kruty. 


Cenu věnuje redakce Screenfunu. 


G Správná odpověď: Todd McFarlane se 
proslavil komiksem Spider-Man. 

Výhra: dárek od vydavatelství Crew 

R. Roušar, Vápenná - M. Milan, Opava - R. 
Blaško, Nemšová - L. Chvátal, Jiřice - P. 
Adamík, Jihlava - L. Maršálek, Lužice - M. 
Mikošková, Lupník nad Bečvou - P. 
Slavíček, Dobříš - M. Hourová, Ostrava - J. 
Fukoň, Brezno. 


M Nejvtipnější předplatitel. 
Výhra: tričko Screenfun 
O. Kuthan, Plzeň. 


I Nejrychlejší předplatitelé. 

Výhra: roční předplatné 

J. Plašil, Hradec Králové - J. Drobílek, 

Lázně Toušeň - J. Šula »vé Město nad 
ují. 


d Tajenka křížovky: Svět her hlásí počítače 


teď. Ale pozor! Maličká 


Cenu věnuje GameLine, Brno, Nápověda na straně 25. 


ČEPICE SCF 


Docelá nás zajímá, jak 
se ti tohle číslo líbilo, 
Pokud máš jasný ná- 
Zor, neváhej a napiš 
to. Můžeš být odmě- 
něn právě ty. 


Články, které se ti líbily, můžeš vyjmenovat na vy- 
značeném místě. 


Cenu věnuje redakce Screenfunu. 


časopisu Screenfun červenec 2000 


do šrotu. 

Výhra: hra Diablo II 

O. Svoboda, Kelč - M. Mrkvička, Držkov - 
R. Scholz, Moravská Třebová - D. Kokšal, 
Teplice - J. Rožánková, Ústí nad Labem - 
M. Štípa, Český Těšín - T. Havrlar 

pod Hostýnem - V. Seda, Kuři 

Timače - J. Huljak, Slaný - M 

Plzeň - Mládek, Nové Strašecí - D. 
Kozel, Ostrava - J. Dusbaba, Záboří - V. 
Křepel, Nýrsko - J. Keresteš, Tachov - J. 
Indrák, Jaroměř - O. Pinčák, Třinec - L. 
Vokoun, Pečky - ]. Šplíchal, České 
Budějovice. 


K Dopis měsíce. 


Výhra: fotoaparát Screenfun 
J. Hora, Merklín 
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GAME BOY 
COL R 


GAMEBOY COLOR 


Nejrozšířenější herní konzole “do ruky“ 
s velkým množstvým her zpříjemní 
Vám Vaše chvíle ať jste, kde jste a 

ať jedete kamkoliv 


HANDYPAK 


Super balení doplňků pro 
GameBoy Color, maximální 
pohoda při hraní. Obsahuje: 
zvětšovací sklo s podsvětlením 
stereofoní repro, mini joystick... 


z lé boom WACKY RACES 
Propojte si s kamarádem 
gameboye a užijte si 

zábavu ve dvou! 


Oblíbený kreslený seriál o 
nekonečných silničních . 
závodech v herní podobě 
- všechny známé postavy 
a moře power-upů a 
bonusů 


W 
NDWDÍ 
UVU VT UZEL 


ODDWORLD 2 


Známá postava všech 
herních platforem 

- mudokon Abe zažívá 
svá dobrodružství i na 
GameBoy Color 


UEFA 2000 


Fotbálek na evropské úrovni 
- 51 národních týmů, 3 stupně 
obtížnosti, 5 herních modů 


Miláček davů - roztomilý 
krokodýlek Croc se 
opět vydává zachránit 
své kamarády Gobby 


POKÉMON 
Herní fenomén Nintenda, speciální 


žlutá edice věnovaná nejoblíbenějšímu 
pokémonovi - Pikachovi 


POWER GRIP 


SUPER MARIO BROS - DELUXE 


Rychle dobíjející akumulátorová 
Legendární Mario se svým bratrem sestava. Možnost dobíjení i v 
Luigim opět a opět v akci - tuny levelů průběhu hry 
zážitků a zábavy 


Tyto a hromadu dalších her a příslušenství na GameBoy Color zakoupíš nyní také prostřednictvím zásilkové služby Game Line. 


GAME LINE 
zásilková služba 
HOTLINE - 0603 / 150 706 
e-mail - magic©Agameline.cz 


(dodání do 48 hodin, ceník a balné zdarma, poštovné 60,- Kč z celé ČR) 


(©NcetejiakelonodavaGAMEBOKC OKO Ri dRrodejniántletošního roků? 


Velkoobchod, dovoz, distribuce, kontakt pro obchodníky : 


GAME LINE TEL - 05 / 45 22 26 83 
Merhautova 161 /A 05 /45 22 26 85 
613 00 BRNO 05 /45 22 26 86 
E-mail - sales©gameline.cz www.gameline.cz FAX - 05/45 22 26 85 


Veškeré uvedené ceny jsou včetně DPH. 


